PROYECTO
SABER
HACER

—

Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual

SERIE CREA

El libro Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, para 1.%" curso de ESQO, es
una obra colectiva concebida, disefiada y creada en el Departamento de
Ediciones Educativas de Grazalema / Santillana Educacion, S. L., dirigido
por Maite Lopez-Saez Rodriguez-Pifiero y Teresa Grence Ruiz.

En su elaboracion ha participado el siguiente equipo:
Celia Ferrer Signes

Malena Fuentes Alzu

Miguel Marin Rio

Lola Nufez Madrid

Inmaculada del Rosal Alonso

Andrés Ruiz Munuera

Juan Carlos Taravillo Campos

EDICION
Angel Mufioz Garcia
Elena Alfonso Talavera

EDICION EJECUTIVA
Montserrat Herrero Gonzalez

DIRECCION DEL PROYECTO
Lourdes Etxebarria Orella

Las actividades de este libro no deben ser realizadas en ningln caso
en el propio libro. Las tablas, esquemas y otros recursos que se incluyen
son modelos para que el alumno los traslade a su cuaderno.

?SANTILI.ANA
GRAZALEMA




Cada ldmina inicial contiene solo una imagen
muy llamativa y cercana a los intereses de los
alumnos.

Paginas iniciales

La presentacién

de cada unidad

parte de la experiencia
visual de los alumnos.
Contiene una gran
imagen, un corto texto
introductorio

y un esquema para

la observacién

y el anélisis.

sobre los conocimientos

El lenguaje : S %
— Guidn parala
observacion, el analisis de
g lasiméagenes y la reflexion
previos del tema.

Esquema de los objetivos
que se alcanzaran al final
de la unidad.

N\

Se incluye un breve comentario,
que contextualiza la imagen y pone

se integra en el conjunto
con criterios estéticos.

N

Cada doble pagina tiene
un contenido homogéneo.
La redaccién tiene como
objetivo comunicarse

con el alumno, el texto

es breve y se integra

con laimagen

que lo acompana.

Las actividades que se
colocan al final de las
paginas de contenido
estan orientadas a la

- reflexién inmediata sobre
los aprendizajes.

de manifiesto su relevancia. ~
El disefio gréfico
_ ) - de las paginas esta muy
Pag Inas de Conten 1 do La imagen y sus cualidades expresivas 1 : = estudiado y cada imagen

Documentos gréficos para el andlisis y la
comprensién de los lenguajes visuales.

Paginas de actividades Modelos -

s - y descripcion de
Estan organizadas en funcién ' i e———| procesos para la
de los dos dmbitos que plantea 1 expresion a través

de laimagen.

, ., las drogas
el curriculo: la percepcién pasan factura

y la expresion. De este modo,
el trabajo se articula en torno
a Saber ver y Saber hacer.

Cuestiones para guiar la
observacién y contribuir a la
elaboracién de conclusiones.




Los comentarios que acompafan a
las imagenes facilitan a los alumnos
el establecimiento de relaciones
entre los mensajes visuales.

Las imagenes tienen el
protagonismo absoluto
en esta seccion.

Galeria | carrRia
S I ;. I d' @Lenguaje narrativo en las artes plasticas
on las paginas que recogen el estudio SeETLE N P -
Pages A s . BESGE
de obras artisticas. El término arte aqui serd . :

considerado con amplitud; por lo tanto,

en este programa tendran cabida tanto

el arte culto como el arte popular o el arte
experimental de vanguardia. Cada doble
pagina tendrd caracter monografico y estara
relacionada con los contenidos de la unidad
tematica. Su aspecto sera el de un catalogo
de arte con imagenes comentadas.

Las actividades dirigen la atencion
Una imagen con una gran fuerza visual de los alumnos hacia los aspectos
y un significado destacado es el punto relevantes de las imagenes.

de partida de esta seccion.

Pon en practica
tus capacidades

Estas paginas estan
orientadas a la practica
de las competencias.

En todas las unidades se

Pon en practica tus capacidades
COMPRENDER UNA OBRA PICTORICA

La secuencia es la

plantea un mismo esquema - misma en todos los
de trabajo sistematico - : casos y se dirige a
y riguroso orientado a integrar " : . 2{:?;?;;;2125 o0s
aprendizajes y habilidades “ de trabajo

de diferentes ambitos. auténomo.

a )
LAS COMPETENCIAS CLAVE

Llamamos competencia a la capacidad que tenemos las personas para aplicar los conocimientos que hemos
aprendido y asi poder resolver cuestiones que se nos plantean en nuestra vida diaria.

Los contenidos de este libro ayudan a trabajar fundamentalmente la conciencia y la expresion cultural. Asimismo,
las actividades y los proyectos incluidos en él contribuyen al desarrollo de las demés competencias:

Competencia en comunicacion lingUistica 0/] Competencia digital °°o] Competencias sociales
NN L.
_ . y civicas
Competencia matemdtica oyo] Aprender a aprender
y competencias bdsicas en ciencia

e.] Conciencia y expresion

2 Sentido de iniciativa 'y cultural

y tecnologia S e
emprendimiento




Programacion

El lenguaje 1
visual

pdgina 6

La 2

exploracién
visual
del entorno

pdgina 22

El lenguaje 3
del dibujo
técnico

pdgina 44

La 4

representacion
del espacio

pdgina 58

La 5

composicién
bidimensional

pdgina 76

Imagen 6
y tecnologia

pdgina 92

e Lamina inicial: El coémic.

» Comunicacion visual: elementos y finalidades.
e La percepcién de las imagenes.

e Imagen expresiva, valores de la imagen.

» Los medios de creacién de imagenes.

e Lamina inicial: El collage.

e Elementos visuales de las obras plasticas: color,
textura, forma, dimensién, posicién y proporcién.

e Cualidades de los colores y relacién entre los colores.

El circulo cromatico.

« Clasificaciones de las texturas y relacion entre
textura y material.

e Las formas, tipos de formas, percepcion
de las formas y medios de creacion de formas.

» Relaciones entre tamafo, proporcidn, posicién

y situacion.
e Lamina inicial: El proceso de elaboracién técnica.
» Elementos del lenguaje del dibujo técnico.

o Normalizacion.

e Lamina inicial: El escenario de un videojuego.
e Los sistemas de representacion.

e Las vistas de los objetos.

o El sistema axonométrico.

e La perspectiva conica y sus elementos.

e Ldmina inicial: La interpretacién bidimensional
de una vista aérea.

» Elementos compositivos y expresivos
en la composicién bidimensional.

e Posicion y situacion de los elementos

de una composicion (el peso visual y los esquemas

compositivos).

o El ritmo modular.

e La entonacion.

e Ldmina inicial: la creacion digital.

« La fotografia, evolucién y elementos expresivos.

¢ El cine, produccién audiovisual y elementos
expresivos.

e La television y el video, contenidos y recursos
expresivos.

SABER VER

» Analizar mensajes visuales.

e Investigar procesos de creacién
de imagenes.

e Reconocer el valor del color
en la publicidad.

o Analizar texturas en obras
tridimensionales.

o Observar texturas.
e Detectar las cualidades de las formas.

e [dentificar transformaciones en las formas
del entorno.

* Reconocer elementos geométricos
en el entorno.

 Reflexionar sobre distintos tipos
de imagen.
e |dentificar trazados realizados
en diferentes sistemas.
* Reconocer los elementos
de la perspectiva cénica en distintas
imagenes.

e Analizar la composicion de fotografias.

¢ Analizar composiciones con diferentes
valores crométicos.

e Analizar recursos propios de la fotografia
en la publicidad.

e Comprender el storyboard
de una pelicula.



e Transformar la finalidad de una imagen.

e Explorar las posibilidades expresivas
de las imagenes.

e Elaborar imdgenes combinando técnicas
y materiales.

e Elaborar escalas cromdticas.
e Crear composiciones con armonia cromatica.
e Crear texturas.

e Crear formas bidimensionales con diferentes
cualidades plasticas.

e Transformar formas bidimensionales en formas
con volumen.

e Crear formas bidimensionales con
procedimientos graficos.

o Realizar trazados geométricos basicos.

e Realizar trazados instrumentales.

e Dibujar poligonos exentos.

» Dibujar poligonos inscritos en circunferencias.

e Dibujar las vistas de una casa.

¢ Disefnar espacios.

» Representar imagenes en isométrica.
* Representar imagenes en caballera.

» Representar por pasos un paisaje urbano
en perspectiva conica central.

e Interpretar obras de arte.

e Elaborar composiciones modulares.

e Explorar las posibilidades compositivas
del color.

e Realizar una composicién monocromatica
y una composicién policromatica.

e Elaborar un reportaje sobre una fiesta
de disfraces.

e Localizar imagenes con diferentes
planificaciones y angulaciones.

Lenguaje narrativo

en las artes
plasticas.

La composiciéon
en el plano

y la composicion
con volumen.

Las lineas

en la arquitectura.

La perspectiva
en laimagen
bidimensional.

El esquema
compositivo
en el plano.

Las imagenes
en la publicidad.

La expresividad de una obra pictérica, Guernica,
de Pablo Ruiz Picasso.

Competencia en comunicacion lingistica. Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia. Competencia digital. Aprender a aprender.
Sentido de iniciativa y emprendimiento. Conciencia

y expresioén cultural.

Los elementos plasticos de una obra arquitectonica,
museo Guggenheim, en Bilbao.

Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia. Competencia digital. Competencias
sociales y civicas. Aprender a aprender. Conciencia

y expresioén cultural.

El dibujo técnico en el disefio.

Competencia matemadtica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia. Competencia digital. Competencias
sociales y ciudadanas. Aprender a aprender. Conciencia
y expresion cultural.

Objetos multiformes, Cork Plug.

Competencia matematica y competencias bésicas
en ciencia y tecnologia. Competencia digital.
Competencias sociales y civicas. Aprender a aprender.

La composicion en la publicidad grafica.

Competencia en comunicacion linguistica. Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia. Competencia digital. Aprender a aprender.
Sentido de iniciativa y emprendimiento.

Los recursos expresivos en el cine de animacion.
Competencia matemadtica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia. Competencia digital. Competencias
sociales y civicas. Conciencia y expresién cultural.



Las imagenes nos rodean alla por donde vamos:
nuestra casa, los libros, la televisién, la prensa,
Internet, la publicidad, la calle, los teléfonos...,
todos son escaparates de imégenes que nos
transmiten diferentes mensajes. A este modo
de comunicacién, que se basa en el uso de
imagenes, lo denominamos lenguaje visual.

Comprender y utilizar bien el lenguaje visual
nos permitira conocer mejor el mundo en que
vivimos e integrarnos eficazmente en €l




& JOBSERVACION

{Qué es lo que mas te llama la atencion
en esta imagen: las figuras, los colores,
las lineas?

Explica la historia que cuenta el comic.

;Cudles han sido los elementos que mas
te han ayudado a seguir el orden de

la historia: la posicién y los tamafos

de las vifietas, los gestos del personaje,
la iluminacién de las escenas, el dragén?
iPor qué no hace falta un texto para
comprender esta historia?

Explica cdmo se indican en la imagen
las siguientes situaciones: la sorpresa
del guerrero, el rugido del dragén,

el movimiento de sus alas.

Recuerda imdagenes de tu entorno
que cuenten historias, que informen
0 anuncien algun objeto o servicio.
Después, contesta.
;{Qué mensaje transmiten?
iPor qué estas imagenes forman parte
del lenguaje visual?

EN ESTA UNIDAD CONSEGUIRAS

® Comprender qué es la comunicacion
visual y qué elementos la componen.

® Reconocer las obras visuales
expresivas que hay a tu alrededor.

* Preparar proyectos de comunicacién
visual.




La comunicacién por medio de la imagen

Qué es el lenguaje visual

Ya en la prehistoria algunos artistas utilizaron ima-
genes para expresar sus ideas, sus sentimientos y sus
experiencias.

Este lenguaje, basado en iméagenes, se ha desarrollado
a lolargo dela historia y, en la actualidad, ha alcanza-
do una enorme importancia y presencia en la vida de
las personas.

Para qué utilizamos el lenguaje
visual cada dia

Con frecuencia, una misma imagen se crea con dife-
rentes finalidades. Un graffiti como el que aparece en
esta pagina intenta llamar la atenciéon del espectador
con los colores y las formas que contiene. También,
en ocaslones, los graffitis cuentan historias o dan a co-
nocer situaciones problematicas.

Las finalidades del lenguaje visual estan relaciona-
das con el mensaje que un creador pretende comuni-
car por medio de las imagenes que elabora. Los pla-
nos de las ciudades, los pictogramas o las senales de
trafico tienen una finalidad informativa; las image-
nes que pretenden influir en los sentimientos y de-
seos de las personas para que compren o utilicen un
determinado objeto o servicio, como es el caso de la
publicidad, tienen una finalidad expresiva; las ima-
genes en las que la belleza es el aspecto mas impor-
tante tienen una finalidad estética.




Qué elementos intervienen
en la comunicacion visual

La nifia que aparece en esta imagen esté realizando
un rangoli, o dibujo ceremonial con el que da la bien-
venida a los visitantes e invoca la buena suerte. Con
ello esta creando un acto de comunicacién en el que
intervienen diferentes elementos:

e Emisor: la nina que realiza el dibujo.

® Mensaje: la bienvenida a los visitantes y el deseo de
buena suerte.

e Receptor: cada uno de los observadores que con-
templamos la obra y que nos conmovemos de forma
diferente ante la imagen.

e Cédigo: el conjunto de las técnicas pictéricas y los
elementos graficos que integran la imagen, como
son, por ejemplo, las formas geométricas, los colo-
res luminosos...

e Canal: el sentido de la vista, a través del que perci-
bimos la obra.

Quién puede expresarse mediante
el lenguaje visual

Las personas estamos capacitadas para comunicar-
nos a través del lenguaje visual. Sin embargo, igual
que sucede con el lenguaje escrito, si deseamos crear
una obra original, bella y de calidad, tendremos que
seguir un proceso de aprendizaje.

Del mismo modo, podemos entender mensajes vi-
suales de forma intuitiva, pero si lo que queremos es
comprender en profundidad el significado de una
Imagen, deberemos aprender a través de la observa-
cién, la reflexion y la experiencia visual.

Como hemos indicado en el parrafo anterior, las ima-
genes que creamos y que percibimos forman parte de
la comunicacién visual; de este modo, un observador
0 un creador que sean expertos deben tener en cuenta
todos los elementos que intervienen en un acto de
comunicacién para comprender y comunicarse me-
jor a través de las imagenes.



La imagen y sus cualidades expresivas

A qué llamamos imagen

La oracién «Esto no es una pipa» que aparece es-
crita debajo del dibujo de una pipa es el mensaje
con el que el artista indica que una imagen es la
representacion de una idea o de un objeto, pero
no es ni la idea ni el objeto.

Para realizar una imagen y representar con ella
ideas, objetos o situaciones, utilizamos formas,
colores y texturas, que son los elementos propios
del lenguaje plastico y visual.

La traicion de las imdgenes. René Magritte, 1829.

Cémo percibimos las imagenes

El dibujo que hay en esta valla donde surge un
coche es un «engano para nuestra vista», ya que
se trata de una pintura y no tiene volumen ni
profundidad. La sensacién de espacio y volumen
que percibimos en este cuadro se debe al modo
en el que el artista ha ordenado las formas y los
colores sobre el lienzo y a la capacidad que tiene
nuestro cerebro para comprender las imagenes.

En la percepcién visual intervienen conjunta-
mente la luz, el sentido de la vista y nuestro

cerebro. Estos tres factores permiten la vision a

través del siguiente proceso:

1. Cuando un rayo de luz incide sobre un objeto,
este lo refleja.

2. El ojo capta ese rayo de luz y transmite la sen-
sacion al cerebro.

3. En el cerebro las sensaciones visuales se orde-
nan para formar la imagen tal y como la reco-
nocemos.

Mural del muro de Berlin, East Side Gallery, Berlin.




El problema con el que todos vivimos. Norman Rockwell, 1964.

Qué significa entender una imagen

En esta imagen aparece una nina vestida de
blanco que camina con sus libros rodeada de fi-
guras de hombres adultos vestidos de gris a los
que se ve solo de los hombros para abajo. Esta
seria una descripcién en la que se recogen Unica-
mente los elementos graficos que constituyen la
imagen. Pero seria una descripcién incompleta,
ya que el autor ha utilizado el color, la composi-
ciéon y las figuras para representar una realidad
que, segun su criterio, supone un problema de
convivencia y de falta de derechos.

Esto nos indica que, para explicar en profundi-
dad el contenido de una imagen, hay que anali-
zar lo que el creador ha querido expresar con

(1 Explica por qué las imagenes de estas paginas
forman parte del lenguaje visual.

(2 ;Por qué decimos que la percepcion visual es
un proceso?

(3 Hazuna descripciéon lo mas completa posible
de estas imagenes.

ella, asi como los elementos graficos que ha uti-
lizado para lograrlo.

El contenido objetivo de las imégenes y sus ele-
mentos graficos constituyen su valor represen-
tativo. La intencién comunicativa del autor y las
ideas o emociones que despiertan en el observa-
dor son las que determinan su valor simbélico,
que va mas allé de la propia imagen.

Un ejemplo de comunicacién a través de la ima-
gen es el dibujo técnico, un lenguaje objetivo y
universal cuya finalidad es el intercambio de in-
formacién técnica entre personas pertenecientes
a distintas profesiones y a diferentes lugares.

(@ Observa las fotografias que aparecen
en estas dos paginas. ;Qué finalidad tiene cada
una de estas imagenes?

(5 ;Elplano de una casa es un ejemplo
de comunicacion visual? Explica por qué
lo crees.
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@ Analizar mensajes visuales Documento 3

Observa los tres carteles y responde:

o Una nueva vida.
¢ ;Cudl es la intencion de los autores

en cada cartel: contar historias
o hechos, invitar al consumo,
educar, emocionar...?

¢ jCuadles son los elementos
del lenguaje visual en cada caso?
(Quién es el emisor?
{Quién es el receptor?
(Cudl es el mensaje?

¢ ;Qué funcion cumple laimagen
en cada cartel: llamar la atencién
del espectador, mostrar una situaciéon
agradable, informar objetivamente
de un hecho, establecer una relacién
positiva entre el producto y un
elemento simbdlico...?

¢ ;Qué te llama mas la atencién
en cada caso: la imagen, el texto,
la composicion, laidea...?
iPiensas que eso es lo que pretendia
e| creador de Ias ima’genes? |,.1.. Turnaround Visible Skin Renewer. La renovador ochular que revela al instante una piel mais

be v lena de vk Y mantiere b pied en lormae mus suave, Bsa, oon an lono undionme v menos lineas.

el Clinigue. Sometido a pruchas de alergia. 10% Sin perfume

¢ Explica con tus propias palabras
el mensaje que transmite cada cartel.

12
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i) Transformar la finalidad de una imagen

El siguiente ejemplo muestra como una misma imagen puede tener diferentes

intenciones comunicativas solo con realizar pequefios cambios en ella.

Explorar las posibilidades expresivas de las imagenes

Observa que este cartel muestra dos imagenes en las que los elementos
graficos son los mismos, pero colocados en diferentes posiciones.

¢ Explica el significado de las imdgenes y el mensaje que transmiten.

¢ Confecciona dos imagenes en las que utilices elementos similares
con distribuciones distintas. Recoge, por ejemplo, hojas, flores,
piedras... Luego, procede del siguiente modo:

1. Busca materiales que te resulten atractivos y haz pruebas
para combinarlos de diferentes modos sobre soportes diversos
(cartones, tablas, trozos de plastico duro...).

2. Haz un boceto de la distribucion final de los elementos
en cada soporte teniendo en cuenta la finalidad comunicativa
que persigues.

3. A partir de los bocetos que has realizado elabora las composiciones
y terminalas incluyendo colores y formas con distintos materiales
para enriquecer su expresividad.

Trabajo
cooperativo

Formar equipos e
inventar didlogos para
el cdmic que aparece al
comienzo de la unidad.
Leer en voz alta los
didlogos y comprobar
las diferencias y
semejanzas entre ellos.

13
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Los medios de creacién de imagenes

La carta. Johannes Vermeer, 1670.

Medios clasicos sobre el plano

Los medios que han sido mas utilizados a lo largo de la histo-
ria para crear imagenes sobre el plano son:

e El dibujo, cuyos elementos graficos caracteristicos son la
linea y el trazo. Los materiales méas habituales son el lapiz,
el carboncillo, la pluma, etc., y los soportes mas utilizados
son el papel y el cartén.

e La pintura se caracteriza por la aplicacién de manchas de
color para crear formas sobre el plano. Los materiales mas
habituales empleados en la pintura son el 6leo, la acuarela,
el acrilico o la témpera y se suelen aplicar sobre cartén, ma-
dera, lienzo o paredes.

e El grabado se basa en la creacién de imagenes iguales por
medio de la impresién repetida de una plancha o matriz
entintada.

Grabado sobre la caza de la ballena.

Los creadores de obras tridimensionales parten de volume-
nes para realizar sus obras. Los materiales de uso més exten-
dido son la arcilla, la piedra, la madera o el metal, pero mu-
chos creadores también emplean materiales cotidianos como
telas, cuerdas, objetos diversos...

Los medios de creacién tridimensional mas utilizados
a lo largo de la historia han sido:

e La escultura, que es el arte de tallar, modelar o esculpir
pledra, madera u otros materiales para obtener imagenes
en tres dimensiones.

e La arquitectura, que es el arte y la técnica de proyectar y
construir edificios utiles y bellos.




Medios de creacion de imagenes

w 1 % 7 18 de aparicién reciente
j f i & "":"\ Durante el siglo pasado se desarrollaron medios de
-' creacién de iméagenes muy relacionados con los
& f X -1 - avances tecnolégicos.
R ) r Vil ——
T 'S -

En las Ultimas tres décadas, la aparicion de dispositi-
vos informaticos para la captacién y el tratamiento
de las imagenes ha ampliado enormemente las posi-
bilidades de creacién y difusién de iméagenes. Como
consecuencia de ello, el lenguaje visual ha adquirido
también una mayor presencia en nuestra vida.

Los medios creativos recientes mas conocidos son:

e La fotografia, que consistia tradicionalmente en la recogida de
imagenes por medio de una camara sobre una superficie
sensible a la luz (la pelicula fotografica). Actualmente, y
cada vez con mas frecuencia, las imagenes se regis-
tran en soportes digitales.

e El cine, que esta constituido por una sucesién
muy rapida de iméagenes fijas llamadas fotogra-
mas que produce en el espectador sensacién de
movimiento. Al igual que sucede en la fotogra-
fia, los medios digitales han supuesto un gran
avance en los ultimos anos.

e La televisién, que es un sistema de transmisién
de imagenes en movimiento con sonido. Las ima-
genes se recogen por medio de camaras y se perci-
ben en el televisor cuando se activan electrénicamen-
te los puntos luminosos que forman la pantalla y que
contienen los colores rojo, verde y azul.

(Es el collage un medio de creacién de imagenes sobre el plano
o con volumen? Explica tu respuesta.

{Qué tipo de imagenes son archivos informaticos?

;Qué diferencia hay entre una imagen con volumen y la fotografia
de la misma imagen?

{Qué semejanzas y qué diferencias existen entre el dibujo y la pintura
realizados por medios tradicionales y los que se realizan
por medios informaticos?

15
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@ Investigar procesos de creacion de imagenes

Observa la primera imagen y analiza las diferentes fotografias
que la forman. Después, imagina cémo fue el proceso que se
siguié en su elaboracién y explicalo en orden. Puedes tomar
como modelo los siguientes pasos y aiadir la informacion

y los detalles que te parezcan importantes:

1. Tomar primero una imagen general de la escena que se va
a representar.

2. Tomar fotografias de diferentes fragmentos de la escena,
cambiando poco a poco el punto de vista y teniendo cuidado
de captar todas sus partes.

3. Reconstruir la escena con fotografias de los distintos
fragmentos, como si fuera un collage.

Contesta las siguientes preguntas:
¢ ;Qué medios se han utilizado para obtener estas imagenes?

¢ ;Crees que se podrian usar medios clasicos para crear
una imagen como esta? Explica como seria el proceso
de elaboracién utilizando el dibujo y la pintura Unicamente.
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D Elaborar imagenes combinando técnicas y materiales

Esta composicidn ha sido realizada integrando dibujos,
fotografias y objetos. El artista ha pretendido mostrar cémo
combinando las formas, los colores y las texturas de estos
elementos se pueden crear imagenes artisticas con distinta
finalidad.

Realiza tu propia composicién combinando técnicas y materiales.
Para ello, procede del siguiente modo:

« Primero, observa el proceso que se ha seguido para llevar a cabo
esta imagen.

¢ Después, elabora tu composicién eligiendo libremente
los materiales y el tema.

1. Haz un boceto de la composicién que 2. Realiza la composicién definitiva, anadiendo
vas a realizar. Selecciona los materiales y haz los elementos que desees.
pruebas combinandolos como mas te guste.
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Lenguaje narrativo en las artes plasticas
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Pintura encontrada en la tumba de Jnumhotep Il en Beni Hassan, Egipto.

Hace 2.000 anos el emperador romano Trajano
mando construir una altisima columna
recubierta de relieves en los que se cuentan,
mediante imagenes, los triunfos militares

del emperador en paises del este de Europa.
Una multitud de soldados, caballos y barcos
en combate protagoniza esta crénica historica.

Relieve que representa la Ultima Cena, monasterio de San Juan
de la Pefa, Huesca.

Hace mas de 4.000 anos se realizd esta pintura
egipcia que narra el viaje y la llegada a Egipto
de emigrantes asiaticos.

Columna trajana, afio 113 d. C.

En el siglo xI muy poca gente sabia leer

y escribir. En esos tiempos de la Edad Media,
la Iglesia encargd a los artistas que narraran
en tallas, pinturas o mosaicos los principales
sucesos de la historia sagrada y asi sirviesen
de ensenanza para todos. En este relieve se
representa la Ultima Cena de Jesus con los
Apbstoles.



Entre los siglos xv y XVIIl una gran parte

de la pintura y de la escultura que se creaba
estaba orientada a narrar hechos histéricos
mediante imagenes de gran belleza. Este
cuadro de Velazquez, titulado
popularmente Las lanzas, recoge

un importante acontecimiento que tuvo
lugar el dia 5 de junio de 1625: la rendicién
de la ciudad de Breda en los Paises Bajos
tras el asedio llevado a cabo

por las tropas del rey espanol Felipe IV

y bajo las 6rdenes del gran estratega
Ambrosio de Spinola.

La rendicidn de Breda. Diego Rodriguez de Silva y Veldzquez, 1635.

' Desde el siglo xx se publican cémics como medios
para narrar historias. Las historietas son una serie
de dibujos que constituyen un relato, con texto

o sin él, y que permiten utilizar todas las técnicas

que se desee. Desde 1950, Charles Schulz

ha dibujado a Snoopy, que ha ido cambiando

a lo largo de todo este tiempo hasta la actualidad.

Coémic de Charlie Brown y Snoopy. Tira comica de Charles Schulz.

1 Analiza las imagenes de estas paginas 2 Inventa un titulo para cada una de estas
y busca en cada caso los elementos graficos imdagenes. Intenta que el titulo refleje
o de contenido que aportan mas informacién la historia que cuentan.

sobre la historia que cuentan. _ )
3 Buscaimagenes que pertenezcan a las mismas

Por ejemplo: el modo en el que estan épocas que las que aparecen aqui. Identifica
organizados los elementos y personajes cuales de esas imagenes son narrativas
de la composicién, los colores, los trazos... y explica brevemente la historia que relatan.
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Pon en practica tus capacidades
COMPRENDER UNA OBRA PICTORICA

Guernica. Pablo Ruiz Picasso, 1937. Oleo sobre lienzo, dimensiones: 777 x 349 cm.

%

El cuadro que aparece aqui esta
considerado una de las obras pictoricas
mas importantes del siglo xx. Para
comprender su valor artistico, expresivo
y documental es necesario analizar la
imagen y conocer la realidad histérica
y social en la que el cuadro fue creado.

e Busca informacion sobre este cuadro
en libros y enciclopedias. Analiza

y compara la informacion que te ofrecen.

e Consulta la siguiente pagina web:
www.museoreinasofia.es/coleccion/obra/
guernica

Observa los siguientes aspectos y toma nota de ellos.

Los elementos graficos:

e Qué colores utiliza el pintor (brillantes, oscuros...).

® Como son las figuras (muy reales, poco reales...).

e Como son las lineas (rectas, curvas, negras, gruesas...).

® Qué luces y sombras tiene el cuadro (muy intensas,
suaves, equilibradas...).

El contenido:

e Dénde se sittia la escena (en un interior, en el exterior,
es un espacio amplio, agobiante...).

e Los personajes y su significado (los personajes estan
contentos, estan tristes; sus posiciones muestran
sentimientos, actitudes...).



@ PARA PROFUNDIZAR

Busca informacion sobre las siguientes cuestiones:
e La vida y la obra del pintor.

* El momento histérico en el que se pinté el cuadro
(quién hizo el encargo, para qué acontecimiento,
qué sucedia en Espafia en aquel momento...).

e |La ciudad de Guernica y los acontecimientos
que tuvieron lugar en ella.

® Cémo se desarrollé el proceso de creacion
de la obra: la idea, los esbozos, la realizacidn final.

e El significado de las figuras que aparecen:

- El toro.

- El sol y la bombilla.

— La mujer con el nifio muerto.
— El caballo.

o

Bocetos previos de la obra.

,,:3 ELABORA TUS CONCLUSIONES

r

\.

-
® Haz una ficha sobre la obra, incluyendo

un resumen de los datos técnicos

y de la informacién histérica. Selecciona

la informacién mas importante.

e Elige uno de los personajes y describelo.

e Comenta la siguiente cita de Picasso:
«El arte [...] es un instrumento de guerra
ofensivo y defensivo contra el enemigo.
Mi mayor esperanza es que mi trabajo
contribuya a impedir nuevas guerras
en el futuron.

e Escribe un parrafo que resuma
tus impresiones sobre este cuadro.
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