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Esquema de las unidades

Doble pagina de introduccidn a la unidad

Contenidos de la unidad.
Se incluye teorfa (SABER)

y técnicas o procedimientos
(SABER HACER).

llustracién. La doble pagina

o—5

presenta de manera grafica -z — S
unaaplicacionde | A4 5 |
los contenidos de la unidad / —
y que usamos practicamente /
adiario.
Interpreta la imagen. Varias
actividades sirven para afianzar
los contenidos presentados
graficamente.
Paginas de desarrollo de los contenidos
Destacados. Los contenidos
y definiciones esenciales N
aparecen destacados _a
con un fondo de color. '_Ii' "o o™ s § "0
LA
) LY 5 o
Recuerda. Aqui se incluyen o Te= . ®
. - T
contenidos de otros cursos e W
0 estudiados en unidades 572,23
anteriores. 4] o ™
- Ly o
e
Saber hacer. Muestra
procedimientos sencillos que
deben dominarse para asimilar
los contenidos de cada unidad.  F @ e
Se especifica siempre qué R —
software es necesario. | I
TS /
-1 = _] "
Truco. Se recogen atajos de E 0:
teclado, consejos Utiles, etc., ———
para mejorar el rendimiento e —
a la hora de usar un navegador —
o cualquier otra aplicacion | S b o ———
informaética.

Nos hacemos preguntas.
Laintroduccion a cada unidad
Se presenta a partir de
unapregunta.

Claves para empezar.

Una o varias actividades
activan los conceptos previos
de los alumnos relacionados
con la unidad.

Actividades. Tanto

los contenidos tedricos como
las actividades practicas
propuestas se complementan
con actividades para afianzar
loaprendido.

Presta atencion. Recoge
contenidos esenciales
para el estudio de la unidad.

Saber mas. Se incluyen
contenidos de especial
relevancia y que no son
esenciales para el desarrollo
de la unidad.



Proyecto

Software necesario.
Amenudo, para realizar

el proyecto es necesario utilizar
dos 0 mas aplicaciones con

las que se trabaja a lo largo
dela unidad.

Trabajo en grupo.

En la mayoria de los proyectos
propuestos es interesante
trabajar en grupo y repartir
tareas.

Los alumnos trabajaran asi
taly como se hace en muchas
empresas.

Trabajo de las competencias

Competencia digital. Incluye
trabajo especifico de
lascompetencias, poniendo
énfasis en la competencia
digital.

P

Junto con este libro se proporciona un DVD

gue contiene todas las imagenes,

los archivos de audio y los videos necesarios

para realizar las actividades practicas

propuestas.

También puedes descargar los archivos incluidos

en el DVD desde esta direccion:

http://esotic.santillana.com

Tras presentar informacion
con diferente estructura (texto,
tablas, gréaficos...) se incluyen
actividades sobre

la informacion presentada.

Imagenes. Se muestran
capturas de pantalla

y otras imagenes que
ilustran el desarrollo
delproyecto paso a paso.

Actividades. Tras

la presentacion del proyecto
Se proponen actividades
para practicar lo aprendido.

Perfiles profesionales. Al final
delproyecto se recogen los
profesionales que trabajan en
empleos relacionados con

los contenidos dela unidad.

Se indican los estudios que se
pueden cursar y los tipos de
empresa donde se puede
desempenfar la labor profesional.

Formas de pensar. Se incluyen
en esta pagina uno o varios
documentos y actividades de
trabajo que fomentan la reflexion
del alumno, que debe
interrelacionar los contenidos

de la unidad con sus opiniones
propias.

Competencias

Alo largo del libro, diferentes iconos sefalan

e identifican la competencia concreta que
se trabaja en cada actividad o apartado.

Competencia matemética, cientifica
y tecnolégica

Comunicacion linguistica
Competencia social y civica
Competencia digital

conciencia y expresion artistica

Aprender a aprender

Iniciativa y emprendimiento



Ordenadores, redes

e Internet

SABER
« Los ordenadores. Componentes La luz sufre muchas La luz se transmite
de un ordenador. reflexiones en por el interior de

« El ordenador por dentro. el interior de las fibras. la fibra a 300000 km/s.

e La comunicacion entre los 1 1
ordenadores y los periféricos

e Comunicacion entre
ordenadores: redes
informaticas cableadas
e inaldmbricas.

¢ Funcionamiento de Internet
y redes. Direcciones IP.

SABER HACER...

e Compartir informacion entre
varios ordenadores.

e Configurar una red.

La voz, los textos, las imagenes
o los videos se codifican
formando pulsos de luz
transmitidos por las fibras.

Los cables de mayor
capacidad transmiten
mas de dos gigabits/s.

Los cables que alojan las fibras

se protegen para evitar danos

debidos a la corrosion o a los ataques Cada cable puede agrupar
de animales roedores, por ejemplo. hasta mil fibras individuales.



NOS HACEMOS PREGUNTAS. ;Qué ventajas tiene la fibra 6ptica?

El trafico de datos en Internet aumenta de ano en ano. Y mas teniendo
en cuenta que ahora mucha gente esta siempre conectada, bien sea a través
de un ordenador, de una tableta, de un teléfono movil...

Este ingente trasvase de informacién ha sido posible gracias a la red mundial
de fibra 6ptica, formada por un material artificial capaz de transmitir
informacién a un ritmo elevadisimo, lo que nos permite visualizar un video
alojado en las Antipodas en tiempo real.

RED DE CABLES SUBMARINOS DE FIBRA OPTICA

7
)

L e

El tiempo necesario para
transmitir la informacién
depende del trafico de
datos existente en cada
momento y de la distancia
entre emisor y receptor.

Los cables que atraviesan
el océano Atlantico son
los que mas informacion
trasmiten: varias decenas
de terabytes cada segundo. " iewland

il

A\

El coste de tender cables
submarinos es elevado,
pero los beneficios
posteriores lo justifican.

i =)l Fuente: http:/fwww. submarlnecablemap com

ﬂ INTERPRETA LA IMAGEN 9/0 CLAVES PARA EMPEZAR

¢ ;Por qué se anaden tantas cubiertas protectoras ¢ ;Qué tipo de paginas necesitan un elevado ritmo
a los cables de fibra? de transmision de datos para ser operativas?

¢ ;COmMo se transmite la informacion en el interior * ;Qué es una red informatica? ;Qué dispositivos
de la fibra optica? pueden estar agrupados en una misma red?
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En un ordenador portétil todos

los componentes estan integrados
en un espacio reducido.

Los ultraportatiles relinen todos
los elementos en poco mas

de un kilogramo de peso.

Microprocesador
(no visible)
con ventilador

Memoria RAM

g =
Regrabadora
de DVD

\
‘ [ ]

Los ordenadores

Un ordenador es una maquina capaz de procesar informacion,
es decir, de recibirla y realizar calculos con ella, y presentar los re-

sultados obtenidos; todo esto a una gran velocidad.

En un ordenador podemos diferenciar varias partes:

El monitor o pantalla muestra el resultado de los célculos efectua-
dos por la maquina o las imagenes generadas.

El teclado permite introducir texto o ejecutar érdenes.

El ratén facilita la tarea de marcar sobre la pantalla. En un portatil
podemos usar el touchpad: un area situada por delante del teclado y
que permite mover el cursor deslizando los dedos sobre ella.

La caja o CPU es la parte encargada de almacenar la informacion o rea-
lizar los calculos. En un portatil esta parte esta integrada bajo el teclado.

La fuente de alimentacién proporciona la energia necesaria. Se co-
necta a la red eléctrica. En un ordenador portatil existe una bateria
que se recarga conectando el ordenador a la red eléctrica.

Fuente
de alimentacion

(T TTCCCD (T

Disco duro

I

e —— —

Cables

Placa base

Caja o CPU de un ordenador de sobremesa. Contiene un gran circuito electronico, la placa
base 0 placa madre, donde se conectan los demas componentes, como el disco duro.
En el exterior dispone de numerosas conexiones donde acoplar el teclado, el raton, el monitor...



Ordenadores, redes e Internet

<> PRESTA ATENCION
El ordenador por dentro _

Ten mucho cuidado a la hora
de conectar o desconectar

En un ordenador existen muchos componentes que realizan diferentes el equipo de la fuente
tareas de alimentacion para evitar
. , . . una descarga eléctrica.
¢ Algunos componentes proporcionan la energia necesaria. Ejem- \_ )
plo: la fuente de alimentacion o la pila.
e Hay componentes necesarios para introducir informacién. Por
ejemplo, un teclado.
Jerp _ B INTERPRETA LA IMAGEN
e Otros elementos pueden procesar y almacenar la informacién:
realizan calculos y guardan la informacién. Ejemplo: el disco duro. « ;Cuantas placas de memoria
e Otros sirven para mostrar la informacién obtenida en algo visible RAM se pueden conectar
o audible para nosotros. Ejemplo: una impresora o unos altavoces. en esta placa base?
¢Y cuantos microprocesadores?
La placa base es un complejo circuito electrénico alojado dentro « ;DONde habra que conectar
de la carcasa donde se conectan los deméas componentes. una memoria USB?

La caja del ordenador tiene una abertura en la parte trasera para mos-

trar algunos conectores de la placa base.
Fuente de alimentacion Conexion o
ala red eléctrica

Se conecta a la placa base

y a otros componentes

del equipo, como discos duros
0 lectores de DVD. En su parte
exterior tiene una clavija para
conectarla a la red eléctrica.

Almacena temporalmente
los datos que maneja
el ordenador. Se borra cuando

se apaga el equipo.

Disco duro

Microprocesador

Es el componente que
almacena de manera
permanente los documentos,
las fotografias o los videos

- | gue guardamos
Proporciona la energia
necesaria al ordenador cuando
este se desconecta de la red
eléctrica. Asi guarda
informacion sobre la fecha
y la hora, por ejemplo,
si no hay conexion a Internet.

Es el elemento que realiza

los calculos. De él depende

la potencia del ordenador.

Al funcionar se calienta mucho,
por lo que se coloca

un ventilador sobre él.




La comunicacion entre el ordenador
y los periféricos

COMPROMETIDOS Los periféricos

Llamamos periféricos a los componentes externos que se conectan al
ordenador. Por ejemplo, el raton, el teclado, el monitor o una impresora
son periféricos.

Los componentes que forman
los ordenadores evolucionan
constantemente. Los Circuitos
gue forman estos componentes

incluyen a menudo metales Los puertos
toxicos muy contaminantes. _ _ _
Por ello es importante recoger Para que el microprocesador y la memoria puedan comunicarse con los
la «basura electronicay periféricos se precisan una serie de «caminos intermedios» por los que
en los puntos adecuados circulan los datos, es decir, los bits.
para reutilizarla en la medida
de lo posible y evitar dariar Un puerto es un canal de comunicacién por el que circulan los
L el medio ambiente. datos que intercambian la placa base y los periféricos.
Son los conectores que se pueden ver desde fuera en la caja Son los que estéan alojados en el interior de la placa base
del ordenador. Por ejemplo, los conectores de audio, los USB y no son visibles desde el exterior. A ellos se conectan, por
0 la toma de red. Algunos puertos externos son especificos ejemplo, el disco duro interno o las placas de memoria RAM.

para un tipo de periférico, como el VGA o HDMI para
un monitor. Otros, en cambio, como los USB, sirven para
_conectar periféricos diversos: camaras, impresoras, etc.

Audio digital HDMI VGA UsB Red  Audio analogico

Se conecta a la parte trasera
Se conectan a conectores

de la caja. de audio de colores situados
. en la parte trasera o delantera
' de la caja.
joooman 1 0 :
joooon|

Se conecta mediante
un cable USB a la parte
trasera de la caja.

Se conecta a la parte trasera
de la caja, en una conexion
tipo VGA 0 DVI (mas moderna).

Se conecta habitualmente
a un conector USB.

10



Ordenadores, redes e Internet

© SABERHACER

1. Ahadir memoria RAM a un ordenador

La memoria RAM es un componente caro. Por eso, aungue O PRESTA ATENCION
cualquier ordenador moderno incorpora uno o varios
terabytes (TB) en el disco duro, la cantidad de memoria RAM

no pasa de 10s 4 0 6 GB habitualmente. A la hora de anadir memoria RAM
a un equipo hay que saber bien qué tipo

de memoria admite la placa base
0 el portatil en su caso.

~

Pero la placa base de un ordenador viene preparada
para afiadir varios modulos o pastillas de memoria RAM.

Necesitas una pastilla de memoria RAM, ya sea para Lo mejor es consultar el manual. O bien
un ordenador de sobremesa o para el portatil. comprobar cémo son los médulos que
Ten en cuenta que el formato es diferente: los modulos ya hay instalados para hacernos con unos
de memoria empleados en ordenadores portatiles son del mismo tipo, aunque la capacidad

mas pequenos. no tiene por qué ser la misma.

Para un ordenador de sobremesa:

1. Desenchufa el equipo de la red eléctrica.

) o ) Ordenador
2. Antes de manipular un componente electronico, toca cualquier de sobremesa
pieza metalica para descargarte de la electricidad estatica.
Ordenador

3. Quita la tapa lateral de la caja del ordenador. Habitualmente portatil

necesitaras quitar unos tornillos que fijan la tapa a la carcasa.

4. Localiza los bancos para la memoria
RAM en la placa base.

PRESTA ATENCION

5. Para insertar el mddulo de memoria es
necesario separar las clavijas laterales
del banco de la placa que lo alojara.

Nunca manipules
un ordenador sin
desconectarlo antes

6. A continuacion inserta el moédulo de o
de la red eléctrica.

memoria. Solo puede conectarse de
una manera. No |o fuerces. Haz coincidir
la muesca del modulo con la muesca
del bando.

7. Cuando esté insertado, vuelve a colocar las clavijas laterales hacia dentro, de manera
gue el modulo de memoria quede firmemente sujeto.

8. Cierra de nuevo la caja del ordenador.

En un ordenador portatil el procedimiento es parecido, pero deberas abrir el equipo
quitando algunos tornillos situados en la parte posterior del teclado.

N\ .
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;Crees que en las empresas cada
empleado dispone de una impresora?
Evidentemente, no; las impresoras

Se conectan a la red para que muchos
usuarios de la misma puede acceder
aellas.

Internet es una agrupacion
de redes informaticas
distribuidas por todo el mundo.

Red informatica mixta

4

Ccomunicacion entre ordenadores: redes

Vivimos en la era de las comunicaciones: todos estamos en contacto con
todos: con el teléfono mévil, con una tableta, con un ordenador portatil
o de sobremesa, con una videoconsola...

Una red informatica es una agrupacién de ordenadores
u otros equipos electrénicos conectados entre si de manera
que pueden intercambiar informacién y compartir recursos.

En cualquier red necesitamos:

Un dispositivo que permita enlazar unos equipos con otros (no siem-
pre necesario).

Unas instrucciones para saber como deben comunicarse los ordena-
dores entre si: software.

Una forma de codificar las instrucciones y los datos: protocolo.

Un medio fisico a través del cual conducir los mensajes: el cable, el
aire... Basicamente se emplean tres sistemas para transmitir la infor-
maciéon: impulsos eléctricos, ondas de radio y luz.

Tipos de redes

Segun el medio, las redes pueden ser cableadas, inalambricas o mixtas.

En las redes cableadas existe un medio fisico que comunica los diver-
sos componentes entre si: cobre o fibra 6ptica habitualmente. Estas
redes son rapidas y seguras. Son las habituales en empresas.

En las redes inalambricas la comunicacién entre equipos se lleva a
cabo mediante: ondas de radio o microondas. Las redes inalambricas
domésticas se denominan redes wifi (Wireless Fidelity). Estas redes
son menos rapidas y seguras que las redes cableadas.

Las redes inaldmbricas son cada vez mas habituales en hogares, res-
taurantes, hoteles, parques publicos, medios de transporte...

En las redes mixtas hay equipos conectados con cable y equipos
conectados de manera inaldmbrica.

Router

Internet



Dispositivos de red

En la mayor parte de las redes hay uno o varios elementos que canalizan

el trafico de la red. Observa la tabla.

Concentrador (hub)

—\

L

Actlia como un simple enlace, transmitiendo
los datos por todos sus puertos.

El concentrador de la imagen admite hasta
cuatro equipos conectados directamente.

Puente

Internet l
] -
e &
Puente -,
e

Permite dividir una red en varios segmentos
0 unir dos redes que emplean un mismo
sistema (protocolo) de comunicacion,

sobre todo en redes muy grandes.

Pasarela

Inte;net
Pasarela  Cable-modem

Es un tipo de puente «inteligente»

gue une dos redes con distintas tecnologias.

Por ejemplo, una red de cable coaxial

y una Ethernet.

Conmutador (switch)

Lee la informacion que le llega y la redirige
solo al equipo que tiene que recibirla,

no a todos los que forman la red. En este caso,
los datos pasan del equipo 1 al 2 Unicamente.

Punto de acceso

Punto de acceso

Es un tipo de puente. Permite, por ejemplo,
conectar entre si una red inaldmbrica

y una cableada. Es «el concentrador»
empleado en redes inaldmbricas.

Servidor de impresion

Servidor

de impresion : t

——
Permite conectar una impresora en una red,
de manera que podemos imprimir desde
cualquier equipo conectado a la red.

-

Ordenadores, redes e Internet

Router

Comunica redes entre si. Por ejemplo, permite

conectar nuestra red a Internet.

Determina qué datos salen de la red y qué datos
se deben dirigir a equipos de la propia red.

Repetidor

Repetidor

Puente

Repite y ampllflca la sefial para ampliar
el alcance. Por ejemplo, para conseguir
gue una red inaldmbrica llegue mas lejos.

Adaptadores de red

Acoplado en el equipo

a Externo
(USB)
@

Conectan el equipo con otros dispositivos
encargados de «dirigir» el trafico de la red.

INTERPRETA LA IMAGEN

¢ ;Cual es la diferencia entre un concentrador

y un conmutador?

¢ ;Cudl es la diferencia entre tener una impresora
conectada a un ordenador mediante un puerto USB
0 conectarla a un servidor de impresion?

¢ ;COmo conectarias a una red wifi un ordenador
de sobremesa que no dispone de wifi?

ACTIVIDADES

) Averigua de qué tipo es la red informatica

que hay en tu centro.

a ¢Existe una red inaldmbrica? ¢Puede conectarse
cualquiera desde cualquier equipo a ella?

&) :Por qué las redes inalambricas son menos
seguras que las redes cableadas?

13



Redes cableadas

- Los equipos se conectan empleando un cable de cobre parecido al cable
telefénico: un cable Ethernet.

Un software

Conectamos cada equipo gestiona la red.

a la red mediante

una tarjeta de red

0 una conexién Ethernet
de la placa base.

Los cables de red unen
los equipos de la red entre si.

Si conectamos un servidor

de impresién a una impresora
y al concentrador, podremos
utilizar la impresora desde
cualquier equipo acoplado
alared.

< PRESTAATENCION

Habitualmente llamamos router
a todo dispositivo que nos

permite conectarnos a Internet. Un dispositivo actiia como canalizador del trafico: se trata de un router u

En muchas ocasiones dicho otro dispositivo que también actiia como punto de acceso inalambrico
dispositivo es a la vez b q b ’

conmutador, router, pasarela,

\_ punto de acceso... ) Un adaptador de red, conectado
a un puerto USB o a un slot PCl,
permite el intercambio de datos
entre el ordenador y la red.

Un concentrador, router o switch canaliza
la informacién de la red. Si acoplamos
un médem, podemos tener salida a Internet.

Puertos para
conexion Ethernet.

Internet

Redes inalambricas

Un software
gestiona la red.

Un servidor de impresion -
inaldmbrico puede

conectarse a una impresora
La antena emite y recibe las ondas
de radio que transportan

yalared
la informacion.

sin cables. :

Un router inalambrico permite el 00 Beeeesccessccerscccesscscsssscsssccne °

laconexion desde Uno o varios B B e e
ordenadores. Los ordenadores portatiles y todos

los teléfonos méviles modernos ya I
incorporan un adaptador inaldmbrico. —-*,

Internet
ACTIVIDADES ‘
() Estudia algun router al que tengas acceso () Pon ejemplos de dispositivos que recuerdes
y di cuantos dispositivos pueden conectarse y que puedan conectarse a una red wifi.
a él, tanto por cable como de manera inaldmbrica. ¢Son todos portatiles?
) ¢A qué tipo de red se asemeja una conexion ¢Qué quiere decir que un aparato dispone
bluetooth entre dos teléfonos? de un adaptador de red?

14



Ordenadores, redes e Internet

Funcionamiento de Internety redes

Internet conecta a millones y millones de aparatos en todo el mundo. Hay Cliente Diagnostico
una gran variedad de aparatos conectados: ordenadores, teléfonos, table- d_e red
tas, videoconsolas, televisores, discos duros, vehiculos, navegadores GPS... — servidor

Y estos dispositivos emplean diferentes versiones de distintos sistemas
operativos: Windows XP, Windows 7, Windows 8, Windows 10, Mac OS,
iOS, Android...

Y ademés usan distintas tecnologias de comunicacion: ADSL, banda an-
cha, Internet movil (3G, 4G)...

Para que esta comunicacion sea posible son necesarias algunas normas
que determinan como se transmiten los datos.

Internet

Se denomina protocolo al conjunto de normas que regulan
una comunicacion con el objetivo de que se entiendan Estructura cliente-servidor que explica
los dispositivos involucrados. el funcionamiento de una red y,

por tanto, de la red Internet.

El protocolo TCP/IP

El protocolo TCP/IP posibilita la comunicacién entre ordenadores
u otros aparatos electrénicos con diferentes sistemas operativos

y de tipos muy distintos a través de redes de comunicaciéon Los paguetes de datos se reorganizan
al llegar a su destino.

de caracteristicas muy dispares.

Es el protocolo que regula las comu-
nicaciones en Internet. En realidad es
un conjunto de dos protocolos:

En el ordenador
de destino los datos
aparecen ya reordenados.

e TCP: Transmission Control Pro-
tocol (protocolo de control de la
transmision). Se encarga de divi-
dir los mensajes en pequenas por-
ciones, los empaqueta, los numera
y anade informacién con el fin de
que, cuando los paquetes de datos Paquetes
lleguen al equipo receptor, este de datos
sepa como organizarlos y comprue-
be si se ha producido alguna pérdi-
da o deterioro de la informacién.

3

Cada paquete
puede viajar
por un camino.

Ordenador Nodo

de partida

e IP: Internet Protocol (protocolo
de Internet). Dirige los paquetes
por las distintas redes que forman
Internet e identifica a los equipos.
Para ello emplea las direcciones
IP de los servidores, de los clientes
o de los dispositivos de red.

Internet es un sistema de ordenadores interconectados mediante
dispositivos de enrutamiento que se comunican empleando
un «lenguaje» especial: TCP/IP.

15



A cada péagina web le corresponde una
direccion IP. Por ejemplo, para el Museo
del Louvre de Paris (www.louvre.fr)

laIP es:

213.139.122.103

<> PRESTA ATENCION

Puedes convertir un nimero
binario en decimal y viceversa
usando una calculadora.

Por ejemplo, con la calculadora
que trae Windows o Ubuntu,

en el modo Programador es muy
sencillo pasar de binario (Bin)

a decimal (Dec) o viceversa.

=\

- awtea -

1111 1111

En Windows XP en el modo
Cientifico puedes pasar
de un sistema a otro.

- J

16

Las direcciones IP

El protocolo IP asigna una clave o direccién IP a cada uno de los equi-
pos que se conectan a Internet.

Una clave o direccion IP es un conjunto de cuatro numeros
separados por puntos. Por ejemplo: 192.168.1.1.

Aunque al hablar de direcciones IP nos referimos a un conjunto de nu-
meros escritos en base 10, para un ordenador este conjunto en realidad
esta formado por cuatro numeros en sistema binario, cuatro octetos.

192.168.1.1
N
11000000.10101000.00000001.0000000'1

e En un equipo conectado a una red los tres primeros octetos de una
direccion IP identifican la red. Es decir, los tres primeros niimeros
de los equipos de una misma red son iguales.

¢ El cuarto octeto identifica al equipo dentro de la red. Asi, en una mis-
ma red no podra haber dos equipos con el altimo octeto igual.

© SABERHACER

2. Expresar un numero binario en formato decimal

~N

En un octeto o byte la posicion
del bit determina a qué potencia
debemos elevar 2 para obtener
el equivalente binario:

El nimero decimal equivalente

se calcula sumando
la contribucién de cada bit. 128 +64 +32+16+8+4+2+1=255

3. Expresar un numero decimal en formato binario

Para convertir un numero
decimal a binario hay

que dividir sucesivamente
entre dos.

Observa el caso del nimero
232. Se toma el tltimo
cociente y todos los restos

de las divisiones.
\_ M1101000

ACTIVIDADES

() seniala la correspondencia binaria de las siguientes direcciones IP.
a) 192.168.10.1 b) 209.85.195.104  c¢) 207.46.249.252

ﬂ Expresa en formato decimal las siguientes direcciones IP.
a) 11000000.00100000.00000010.00000001
b) 11000000.01100000.00000011.00000010
€) 11000000.01100011.00001111.00000111



Ordenadores, redes e Internet

En muchas redes pequenas, como las redes domésticas, las tres pri-
meras cifras de la IP identifican a la red, y la cuarta cifra identifica al
equipo.

[1]1]o]o[o]o]o[o] [1]o[1]o]]o]o]o] [o]o[o]o]o[o]o]1] |o]o]olo]o]ofo]1] sinario

| 192 [ e ]| 1 ] 1 | Dpecimal
EQUIPO

Otro numero de 32 bits necesario para identificar redes es la mascara
de subred. Tiene unos en la parte izquierda, que corresponde a la red,
y ceros en la parte del equipo. Ejemplo:

M) fhhhhial i) ) jolololofofojolol
255 255 255 0

Para determinar la direccién de la red se ponen unos alli donde coin-
ciden los unos de la IP del equipo y los unos de la mascara de subred; y
ceros en los demads. En nuestro ejemplo quedaria:

1/1/0/0/0|0|0|0|{1]0]1]|0|1]|0|0|0||0|0]|0|O|0|O|O[1| [O[O[0[O[0[0|O|1 IP del equipo
1 aa11111j1| (0[0[0|0[0|0[0|0| Mascara de subred

[111]olo[o[o]o]o] [1]ol1]ol1]olo[o] [o[o]olololo[o[1]  [olofo[o]o]o]o]o]
192 168 1 0

Cuando un equipo «ve» una direccion de red, comparandola con la
mascara de su red determina si pertenece o no a su propia red.

Conocer las caracteristicas de la red gue usamos o saber Entonces aparecera en la ventana informacion
cual es la direccion IP de nuestro equipo dentro de la red sobre nuestra red.
puede resultar Util para resolver problemas de red

E N £ o

0 para acceder desde un equipo de la red a otro.

SOFTWARE NECESARIO

Windows o Linux.

En Windows podemos acceder a informacion sobre la red
desde la linea de comandos.

Pulsa sobre el boton y haz clic en
En la nueva ventana escribe cmd.

—_—

Esto abrira la ventana con la linea de comandos.

Escribe la siguiente orden: Direccion IP del dispositivo Direccion IP

ipconfig de red al que nos conectamos del equipo

17
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En Linux la utilidad Herramienta de red nos proporciona
informacion Util sobre la red a la que esta conectada
nuestro equipo.

SOFTWARE NECESARIO

Linux. Herramientas de red.

PRESTA ATENCION

Si hay muchas aplicaciones instaladas, puedes
escribir una parte del nombre en el cuadro de
blusqueda para localizar la utilidad Herramientas
de red mas rapidamente. Escribe, por ejemplo, red.

2. Aparece una ventana con diversas pestafnas.

SABER MAS

No confundas la direccién IP con la direccién
MAC. La direccion fisica 0 MAC es un nimero
hexadecimal (digitos 0 a 9 y letras A hasta F) que
identifica a un adaptador de red y que puede
usarse para filtrar qué equipos pueden

L conectarse a una red inaldmbrica, por ejemplo.

18

5. Comprobar los datos de nuestra red en Linux

1. Pulsa en Inicio » Aplicaciones » Herramientas de red.

3. Enla pestafia Dispositivos puedes comprobar cuales son
los adaptadores de red disponibles en nuestro equipo.
Y conocer cual es la IP asignada a cada uno de ellos.

s e P

mfurwmpcide e la wiecfay 0ol it e de la nierfar
S # i W i e g

i [P Pl

4. Enla ventana Eco puedes comprobar
el funcionamiento de la red viendo cuando tiempo
tarda en recibirse la respuesta desde una pagina web,
por ejemplo. Cuanto mas tiempo tarde en llegar
la respuesta, mas lento es el trafico por nuestra red.

D uparbid e ln Ml Baalvess rols Laplee s pusrio Loshup Pinges  when

I g [ e - o e vk o ey el g

Uol pent it Su Diwmps medis da cirowlscstn [ sdalicnn de ranumipkde

LT Pagparl ey |1 pmmatafiny 4

Migdiy A8 P Pt 4 1 i
e B Faguiti fallshe Yiw
g (e 1 0
de 4 i i
» Dot
B rowtieahts ok o s S P D e el [ree")

En otra unidad hablaremos mas sobre el sistema
operativo Linux.

ACTIVIDADES

@ APRENDER A APRENDER. Investiga para qué
sirven las demas pestarias de la utilidad
Herramientas de red.

m Aplica lo que has aprendido para identificar
la IP de algunas paginas web que visitas
habitualmente.




Los hombres de dominio

Las direcciones IP identifican los equipos en una red, pero las personas
recordamos mejor nombres que grupos de nameros. ;Qué recordaras
mejor, www.louvre.fr 0 213.139.122.1037 Por eso se emplea el sistema
de nombres de dominio o DNS (Domain Name System).

El DNS consiste en una base de datos alojada en distintos
ordenadores distribuidos por todo el mundo que permite
convertir las direcciones IP en nombres de dominio, y viceversa.

El sistema de nombres de dominio asocia nombres a direcciones IP.
Los nombres estdn formados por palabras separadas por puntos. Por
ejemplo, www.google.es. El Gltimo bloque identifica en parte la pagina
web. Por ejemplo, «.es» corresponde a Espana. Hay otras letras para
otros paises y también expresiones que identifican la actividad propia
de la pagina web. Por ejemplo, «.com» para empresas.

La ICANN (Corporacién para la Asignacién de Nombres de Dominio en
Internet) es la organizacién que regula el registro de los nombres de do-
minio. Su labor se coordina con las actividades llevadas a cabo en los dis-
tintos paises. En Espana el portal de dominios http://www.dominios.es se
encarga de asignar los nombres de dominio.

© SABERHACER

6. Conocer la IP de una pagina web

A cada equipo conectado a Internet le corresponde una IP
Lo mismo ocurre con los servidores que alojan las paginas
web. Conocer la IP asociada a un determinado dominio

Ordenadores, redes e Internet

Dominio Descripcion

ar Argentina

au Australia

br Brasil

cl Chile

es Espafia

fr Francia

it Italia

uk Gran Bretarfia

us Estados Unidos

com Empresa

gov Instituciones gubernamentales

net Se refiere a Internet

org Organicaciones no comerciales
Gdu Instituciones educativas )

En Linux puedes usar la utilidad
Terminal, comando ifcongif.

3. Esto abrira una ventana con la linea de comandos:

)

resulta muy sencillo. En Windows:
1. Pulsa sobre el botdn Inicio y haz clic en Ejecutar...

oF

E9
9

" BE

TRUCO

Puedes borrar la pantalla escribiendo
la orden cls.

2. Se abre una ventana en la que debes escribir cmd.

4. Escribe la expresion siguiente: ping www.google.es.

5. Aparece la siguiente respuesta, donde se muestra
la IP correspondiente al nombre que has escrito.

pu

[ pE—

T Gecutar “

—
il
B,

A el L e el

ey - p—

Sl -
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7. Configurar una red en Windows con acceso a Internet

Una vez que los equipos gue forman una red estan
conectados mediante cables Ethernet o situados dentro
del alcance de una red wifi, es necesario configurar la red.

Para que los equipos pertenezcan a la misma red, sus IP deben
pertenecer al mismo rango, es decir, deben tener en comun
las cifras que identifican a la red. En una red, de clase C,
como una red doméstica, esto implica que las tres primeras
cifras de todos los equipos de la red deben ser iguales.

SOFTWARE NECESARIO

Windows. Panel de control (Conexiones de red).

1. Para comenzar a configurar la red emplea un ordenador
conectado a la red, preferiblemente mediante un cable
Ethernet, para evitar problemas debido al mal
funcionamiento de una red inalambrica.

2. Lo habitual es que el elemento que gobierna la red,
el router, sea del tipo DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol). Esto quiere decir que
proporcionara una direccion IP de manera
automatica a los equipos que se conecten a la red.
Estas direcciones IP se llaman IP dindmicas.

Evidentemente, proporcionara direcciones IP del mismo
rango, es decir, en redes de clase C, direcciones IP cuyas
tres primeras cifras sean iguales. Por ejemplo, si la IP del
router €s 192.168.1.1, a un equipo le proporcionara la IP
192.168.1.10; a otro, la direccion IP 192.168.1.11, etc.
Observa el esquema de abajo, donde el router

es la puerta de enlace, es decir, el equipo que conecta
la red doméstica con una red externa (Internet).

82.58.64.97

Internet

Puerta de enlace )

192.168.1.1

Puerta publica )

192.168.1.14

3. Para gue a cada equipo de la red se le asigne una IP
automaticamente, debe estar configurado para obtener
la direccidén IP automaticamente.

Para ello, abre el Panel de control y elige la opcion
Conexiones de red. Ahi haz clic con el boton derecho
del raton sobre la red que estas configurando y elige
Propiedades.

? X

+ Propiedades de Conexion de ar..

Gereinl | Opeacres aeandadss

Lorecia s ardo

B Marvsd viukoon B5E B0N0 FOLE ASF

£ ita conesan ubiT 8 i1 iQuseribe) slemenicg

- Y R
L Compumte enpeescaan i archesnn (uars seclen Maonolt

L Frogy armadcs de pagustes [ of

Descnpundn

Prulocols TCPAP El prolocols de med de es sslerns
[redetemranac Que perrde Ly corured scen enie vl
pecied coneriacdal endne ||

[l Mpstear cone on o dees de noticacain ol conectane

E]!gmhm:qrﬂl.: @ila ¢ crmaa e o onechaded lemlads o
¥ R ]

| Acepts | | Concels |

192.168.1.15

b TR

192.168.1.10

192.168.1.12

Esquema de una
red con conexion
a Internet.

20

192.168.1.13

Todas las IP de

los equipos de una red
pertenecen al mismo
rango. Aqui todas son
del tipo 192.168.1.X.

b TR

< PRESTAATENCION

J




Ordenadores, redes e Internet

- A
TRUCO

4. Selecciona Protocolo Internet (TCP/IP) y pulsa
en Propiedades de nuevo. Ahi marca la opcion
Obtener una direccion IP automaticamente.

Propiedades de Protocolo Internet ... ? X

T SN AT

Pramcie huac o cpum Lo comdagua scas F = mughe il aerie

C R T e e T
s s

wci @1 compatibis Con sthe o & Io corbas
o aciwerwsteacion de bs wed cudl e b conbyguescei IF

&) [derwn ur deecooin (7 s iic ameribe
1

{ & by npumerte deecowr IF

o) ishere by deaccaten gl parader NS sulamate sects

O Uss e mpusertes draccornes Se vervdon [

SABER MAS

., . L;--li" o sk
También podemos asignar
una IP que no varie [cspe | [Coxee |

a un equipo de la red.
En este caso se llama IP fija.

ACTIVIDADES

Ejecuta la orden ipconfig en la consola de Windows
de un equipo conectado a una red para conocer
la IP de tu equipo y la de la puerta de enlace.
¢Qué direcciones IP pueden tener otros equipos
conectados a la misma red? Ejecuta ahora
la orden ipconfig/all. ;Qué diferencias observas?

Comprueba en un equipo conectado a una red
si obtiene la IP automaticamente o si es fija.

2|
N
- om

En muchos casos se accede al router simplemente
escribiendo en un navegador una URL que
representa la IP del router en la red. Normalmente
esta IP es del tipo 192.168.x.x. El fabricante

o0 el proveedor de Internet nos indicara como
acceder al router, asi como el nombre de usuario

—~

y la contrasefa necesarios para ello.

v

5. Al'marcar también la opcion Obtener la direccion
del servidor DNS automaticamente el equipo empleara
las direcciones DNS proporcionadas por el router.

6. Pulsa en Aceptar. Ahora los equipos deberan acceder
a Internet a través del router.

RECUERDA

Informacion de la red

Accede a la consola en Inicio » Ejecutar... y escribe
la orden cmd. En la pantalla que aparece escribe
la siguiente orden:

ipconfig o ipconfig/all

Esto mostrara la IP del equipo, la méascara
de subred, la IP del dispositivo de red
(puerta de enlace), etc.

) Segun el nimero de equipos y el uso de la red,
se pueden montar redes con distintas topologias,
esto es, redes donde los dispositivos se conectan
de distinta manera.

¢ ;Cual de estas redes es la mas utilizada
en hogares?

e ;Qué ocurre en una red en estrella si falla
el dispositivo central?

Red
en bus \

| |
I ]
| |

By N
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8. Crear grupos de usuarios

1. Puedes acceder
a la herramienta
Administracion
de equipos desde
elicono de Wi PC,
pulsando sobre él
con el boton
derecho del ratén

Desde el Panel de control puedes modificar ciertos
aspectos de las diferentes cuentas de usuario, anadir
0 eliminar cuentas, etc. Pero en Windows existe

otra herramienta muy potente para la gestion

del equipo: Administracién de equipos.

Es una herramienta adecuada para la distribucion

de usuarios en empresas, donde los usuarios de
cada departamento acceden a informacion

gue no tiene por qué estar visible para

los miembros de los otros departamentos.

Con ella puedes crear grupos de usuarios, adjudicarles
permisos o espacios de memoria en discos compartidos.

SOFTWARE NECESARIO

Windows. Herramienta Administracion de equipos.

N\

y eligiendo
la opcion
Administrar.

El Visor de sucesos
permite identificar
problemas

de hardware

o software

En Carpetas
compartidas
podemos gestionar
la comparticion

de recursos

en una red

En Administracion
de discos podemos
formatear nuevos
discos duros

o0 modificar

sus particiones

2. A continuacion se abre la ventana de Administracion
de equipos. Sitbate en el apartado Usuarios locales
v grupos. Si-haces clic en Grupos veras qué grupos hay
disponibles actualmente.

< PRESTAATENCION

Si eliges el menu Ver » Detalle, al lado de cada grupo
aparece, ademas, una descripcion.

Conviene clasificar a los usuarios en grupos para
facilitar las tareas cuando trabajamos con muchos
usuarios. En una empresa se pueden crear

los grupos con los miembros de cada departamento.
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A la herramienta Administracion de equipos también
se puede acceder desde el Panel de control,
en el apartado de Herramientas administrativas.

~

En estas carpetas
vemos 10s grupos

y usuarios a los que
tenemos acceso con
nuestros permisos

El Administrador

de dispositivos nos
permite gestionar

el hardware del equipo

El Desfragmentador

de disco permite optimizar
el espacio fisico del disco
duro, colocando

de manera contigua

los fragmentos de
informacioén que forman
parte de un mismo
archivo

)
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3. Para crear un nuevo grupo pulsa con el boton derecho Pulsa en Tipos de objetos... y selecciona EqQuipos,
del raton sobre el &rea en blanco bajo 10s grupos Usuarios 0 Grupos.
ya existentes y elige la opcion Grupo nuevo... del menu. Haciendo clic en Ubicaciones. . eliges desde qué
ubicacion fisica afladiremos usuarios al grupo.
Para afadir un usuario, seleccionalo y pulsa
en Aceptar. Para crear el grupo con todos 10s usuarios
que has agregado, pulsa en el boton Crear desde
la ventana de Grupo nuevo.
B e R et il 6. Ya has creado un grupo. Ahora vas a crear un nuevo
[ usuario dentro de él. Haz clic en la parte izquierda de
la ventana de Administracion de equipos, en Usuarios.
. Entonces aparece a la derecha la lista de usuarios. Para
. : Ccrear un nuevo usuario, haz clic con el boton derecho
ey i del ratdn bajo esta lista y elige la opcion Usuario nuevo...
4. A continuacién aparece una ventana. Escribe un nombre En la ventana completa los datos del nuevo usuario.
para el grupo y una descripcion.
Grupo nuevo El Nombre de usuario Para acceder desde su equipo,
es el que aparecera en el nuevo usuario debera
H* R e la pantalla de bienvenida conocer la Contrasefia
0 fiss i wyn o el i e i cuando encienda el equipo anotada en esta ventana
[l EiE
Usuario nuevo
< PRESTAATENCION Mombre de usuario; | David |
Mombre completa: |Davi-:| 5 &nchez Gdmez |
Ten cuidado al manejar
l0S USUArios y grupos para Descripoian: |Usuario con permizos limitados de escritura |
no eliminar informacion (til.
E Qontraseﬁa: |.......... |
Confirmar contrazefia: |"“""‘" |
I_ [T J L - J El usuario debe cambiar la contrazefia en el siguiente inicio de segidn
5. A continuacipn puedes agregar nuevos miembros [ Cusnta deshabiltada
al grupo haciendo clic sobre Agregar...
Seleccionar Usuarios, Equipos o Grupos d
et wite wan de otk [ Cesr [ Comsr |
e
LT R
B T T e - I ACTIVIDADES
ol | :1:.!.1“1"1"'.'
(5 Accede a la herramienta Administracion
de equipos y crea un nuevo grupo. Da de alta
Laupe Ji_tmats § en él a cinco nuevos usuarios. Luego cambia
SABER MAS el nombre de uno de los usuarios creados
y elimina otro de los usuarios.
Si escribes un nombre y pulsas en Comprobar @ Averigua si es posible incluir un grupo
nombres buscara los usuarios ya dados de alta de usuarios en otro grupo. Si es asi, crea
con ese nombre y mostrara un listado. | — otro nuevo grupo e incluye un grupo en otro. _J
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9. Compartir recursos en Windows

Dos equipos conectados a una misma red ya estan listos
para compartir informacion. Lo habitual, sin embargo, es
gue gueramos compartir inicamente algunas carpetas
y archivos con otros miembros de la red, pero no toda

la informacion contenida en el disco duro de nuestro
equipo.

En una empresa, por ejemplo, interesa que los miembros
de un departamento puedan acceder a una carpeta

con documentos Utiles para ellos, pero que no tengan
acceso a carpetas empleadas por otros

departamentos.

En general, a la hora de compartir carpetas hay que dar
los permisos de acceso justos. Si una persona no necesita
trabajar con una carpeta, no hay por qué otorgarle
permisos para acceder a ella.

Observa como compartir una carpeta con otros usuarios
de la red.

1. Abre el Explorador de archivos.

2. Elige la carpeta que quieras compartir y haz clic sobre
ella con el boton derecho del raton.

3. Elige la opcion Compartir y seguridad. Por defecto
aparece seleccionada la opcion No compartir
esta carpeta. Para que otros equipos de la red
puedan acceder a ella, elige la opcion
Compartir esta carpeta.

Propiedades de Carpeta compartida

| Gonaeal| Compats | Sequnded | Personalom

Pusde comparts sits Capets Con oo unusos O Ly ied Pais
d compartels hage o en Compate eile cagels

(O Mo comgats eta capets
(E) Compaste esta carpetn
Aecurio compuarto

Comerdanc
Lirde O uiuenai (%) M iy peewmrabechcs

(O P este n? de usuanos -
Para etlabince permios de scoei & eits Pesmino
capeds en by red, haga che e Pamios I — I

Paws conbgues o9 paaretion pas & sCoEi0

i conewmdn. haga clic en Almacenaments en I !'I
caché e eharrerlo e ¢

Feerall de 'wWindows e configurss pass pormi gue eita
Capela ve COMparts COn ot eQuipes de ke ed

Mer by conboancain de Feevenl de 'w/rdoes;

| Acectw | | Concelw | | apigs |

\

SOFTWARE NECESARIO

Windows. Explorador de archivos.

4. A continuacion decide cuantos usuarios pueden
acceder simultdneamente a la carpeta y establece
los permisos. Por defecto aparece el grupo Todos.

Permisos de Carpeta compartida |7 X

Prrresos de ko ecuron conganoos

Piombres de grupot o utisnot

€ 10c0n
Laoege. | Quw |
Berrwos de Todos Pemsts Denoga
Cowtod toom E O
[ O
Lo O

LAcws | | Comcow | | Ao |

Puedes permitir que otros usuarios solamente vean
el contenido de la carpeta pero no puedan cambiarlo.

Aungue, si gueremos intercambiar informacion con
usuarios de confianza, podemos elegir la opcion
Control total para que los demas usuarios puedan
trabajar con esta carpeta como o hacemos nosotros.
Haz clic en Aceptar para volver a la ventana anterior.

5. Sien la parte superior eliges Todos, cualquier usuario
de la red tendrd acceso a la carpeta. Si deseas que
solamente accedan a la carpeta algunos usuarios,
selecciona Todos y pulsa en Quitar.

PRESTA ATENCION

Puedes escribir un comentario para identificar
el contenido de lo que vas a incluir en la carpeta.
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TRUCO

6. Haz clic en el boton Agregar. .. y elige los usuarios
que quieras.

Seleccionar Usuarios, Equipos o Grupos

e cawew e o de obeelo

Jugwa Deague o Plas sapuedad roogeaacios
Ll mola ubec ey
L ok
[ rotn o romnbee de obwelc Qe debea seleconra | I
rex) Sty (romes (5 are temde e T ILLARA LDLAL Loggs t.--.--nr.l
[y | espiw || Conceim |

7. Entonces veras en la lista los usuarios que tienen
permiso para acceder a la carpeta.

Permisos de Carpeta compartida '? |[X

Fermison de los recursos compartados

Nombies de grupo: O U0
€] David Sirches Gémez (Sanchesda@SANTILLAMALOCAL)

PRESTA ATENCION

Unicamente pueden compartirse
carpetas, no archivos.

LAceptar | [ Corcels | [ Astcx |

8. Pulsa nuevamente en Aceptar para guardar
los cambios. Entonces, si visualizas la carpeta
en el Explorador de archivos, veras que su icono
ha cambiado. Ahora muestra una mano para indicar
que se trata de una carpeta compartida con otros
miembros de la red.

‘ Carpeta compartida

Si no queremos que nadie modifique los documentos
gue hemos incluido en la carpeta, elegiremos
la opcion Denegar en el apartado Cambiar.

9. Para acceder desde tu equipo a una carpeta

compartida en la red, abre el Explorador de archivos.

Elige la opcion Mis sitios de red » Toda la red » Red
de Microsoft Windows y a continuacion selecciona
el usuario que ha compartido la carpeta.

= CancwilB - TR
it RN g Peerika e esaris sy
G.n. * 0 Y /| hncusds | R
¥ e i = B3
Fyta =
] § [ o
& e o = ™
I "
) Twae vy eaie = T =
& 1 S =
Y — A
P ——— ______.lf T g e
o ¥ Src -
.. B_8 -
1 il gy e ey

Este es el icono que muestra una carpeta compartida:

d :’ Carpeta compartida

10. Al hacer doble clic sobre la carpeta se mostrara
su contenido. En funcion de los permisos concedidos,
podras leer la informacion que contiene, escribir, etc.

ACTIVIDADES

Crea una carpeta compartida en la red con
permiso para que todos los demas usuarios
puedan ver su contenido pero no cambiarlo.
Configura las opciones para que un maximo de
dos usuarios puedan acceder simultdneamente.

() crea ahora otra carpeta en la red otorgando
permisos para modificarla a un usuario.

f) Accede a una carpeta compartida en la red
por un companero e intenta copiar en ella
un archivo. ¢Tienes permisos para ello?

¢1i) Averigua qué sucede cuando realizamos
una copia de una carpeta compartida.
(La copia sigue estando compartida?

Averigua qué sucede cuando movemos
una carpeta previamente compartida.
¢ Sigue estando compartida la carpeta?
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10. Configurar un router

Para configurar una red, determinar si el router debe
funcionar como servidor de DHCP 0 no, etc., es necesario
acceder a la configuracion del router, médem, etc.

El procedimiento depende del modelo de router.

e En ocasiones el proveedor de Internet proporciona
un CD 0 una memoria USB con una aplicacion que debes
instalar en el equipo; o bien ofrece la posibilidad
de descargar dicha aplicacion desde un sitio web.

e £n otras ocasiones, lo que es mas habitual, se accede
al router o médem mediante un navegador. Veamos
cOmo acceder al router y como modificar algunas
opciones basicas de la red.

1. Abre el navegador y escribe en la barra de direcciones
la IP del router. Esta IP, 0 bien aparece en el manual
del router, o la proporciona el proveedor de Internet.

= X fi

® 192.168.0.1

2. Aparece una ventana que solicita un nombre
de usuario y una contrasena. Al acceder por primera
vez, debes anotar el nombre de usuario
y la contrasefia que trae el router por defecto.
Podras conocer estos datos en el manual
0 contactando con el proveedor de Internet.

3. Se muestra una pantalla con informacion general
sobre el router. Esta pantalla es diferente en funcion
del fabricante, pero muchas de las opciones
gue aparecen son comunes con bastantes modelos
de routers.

Los apartados que incluye el dispositivo del ejemplo
(en inglés) se detallan a continuacion.

e Status (Estado). Desde aqui accedes a informacion
sobre el dispositivo 0 la contrasefia necesaria para
acceder a él.

PRESTA ATENCION

Cambia la contrasefia que trae el router por
defecto para que nadie mas pueda acceder a él.

SOFTWARE NECESARIO

Un navegador web o el software proporcionado
por el fabricante del router o el proveedor
de Internet.

o Network (Red). Desde aqui compruebas cual es la IP
del equipo o cuales son las IP que proporciona a otros
equipos de la red en caso de que el router funcione
como servidor de direcciones IP (DHCP).

En el apartado WAN se detallan datos sobre el proveedor
de Internet (DNS empleados, etc.).

&2 00 W 330
CI LT LR

e (] BT
apme Tiow g 19 19 %88 201 )

En un apartado llamado Computers, Devices o similar
puedes ver qué equipos hay conectados a la red.

P ——
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)

Si olvidas la contrasefa de acceso al router puedes
pulsar botén reset durante 10 o 15 segundos.
Asi la contrasefna de acceso volvera a ser la que

proporciona el manual o el proveedor de Internet.
J

e Advanced (Avanzado). Para controlar qué equipos
de la red pueden acceder a la red inaldmbrica
(IP Filtering o MAC Filtering) o qué puertos
se abren para ellos (Port Filtering).

Puedes habilitar o deshabilitar la red inalambrica,
establecer una contrasefia de acceso a la red (Security),
encriptar los datos, filtrar qué equipos pueden acceder

a la red via wifi (Access Control), permitir el uso de otros
puntos de acceso en la red (Bridging), etc.

_— -
18 hel 8 LI N
== —
. L —ye—p,
S e T
e e
= e -_— g
_— —m »
T -
_m K
o e e ==
b + Ld
s -
— e [ e ] —
-

Wireless

B YV hanewe O

¢ Firewall (Cortafuegos). Desde aqui se pueden
bloquear algunas paginas web para que los equipos

de la red no tengan acceso a ellas. Muchas empresas, -
por ejemplo, dirigen la navegacion de manera [ —
que los equipos solo puedan visitar ciertas paginas. _
—=
[ —
.. - SRR e - g ) CROR WASAL
_rm I T MM e
~ =
Como ves, las opciones de configuracion de un router son
muy variadas y complejas.
- < PRESTAATENCION
e Wireless (Red inaldmbrica wifi). Desde aqui se Has de extremar las precauciones a la hora
controla la red inalambrica: nombre, canal empleado de configurar un dispositivo de red y realizar
para las ondas de radio, etc. A veces interesa cambiar Gnicamente los cambios cuya accion comprendas
el numero de canal para evitar interferencias. perfectamente. De lo contrario podrias dejar
inhabilitada la navegacion o la transmision
de datos entre equipos de la red.
- J
e ACTIVIDADES

il z %) :Qué utilidad tiene saber qué equipos estan
P conectados a una red wifi accediendo al router?

e meen m— ——
e el ey ot

¢X) ¢Por qué es importante encriptar y proteger
la red si empleamos un router inalambrico?
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11. Crear una unidad de red

En una red podemos crear unidades asignadas a carpetas.
Estas carpetas pueden residir en uno de los discos duros
de un usuario o, o que es mas comun, en servidores de
red de gran capacidad a los que tienen acceso los
miembros de los diferentes departamentos de la empresa.

Asi, puede haber una unidad de red para el departamento

de contabilidad, otra para el de informatica, etc. Veamos
como crear estas unidades de red.

1. Primero debes compartir la carpeta a la que quieres
asignar una unidad. Para ello, desde el Explorador
de archivos seleccionala, haz clic sobre ella
con el boton derecho del ratdn y elige la opcion
Compartir y seguridad...

- _arpeta compartida

Explorar

abrir

Browse with FastStone
Buscar...

gquridad...

Cormpartir y

2. A continuacion marca la casilla Compartir esta carpeta,
tal y como has hecho previamente en otras paginas.

| Geneesd | Compats | Segunded | Personalow

e Puschs compaty el capel s con obe usue O Lol Pas
;J compariela. haga chc en Comparts eula capeta

O Ho comparts eita carpets
(@ Compat euta capets )

T gl g comvgantada

Becusno compatdo
Cgmreerid g

L e e L @Hw psrprllcio

D Formitr eate n? ce uuanon -
-
Fas et abdecer pestreion de accend b &ia E o I
carpels on by red. haga che en Pesmaos =

Faa conbagpa s oo pardemebion paa o acoeso
mn Conenacn. haga che en Almacenamsenio en A =
st i ntw:u-mxhtj

Freseall de Windows estd conhgurado pars permty que ety
capela ve comparta con olios equepor de bs ed

Yer bs confiogacen de Freveal de Wirdow
G (o) (o)

N

SOFTWARE NECESARIO

Windows. Explorador de archivos.
Administracion de equipos.

. Tras hacer clic en Aceptar, ya tendras la carpeta

compartida, que aparece con una mano en el icono.

. Ahora vas a asignar

; i simon e red
una unidad a esta

carpeta compartida. Esplorar
Sitliate en Mis sitios y vk
de red (por ejemplo, S S

desde el Explorador _
de archivos) y haz S U e

clic con el boton rear acceso drectn

derecho del ratén. S—
— Ambar nomtre

En el menu que P-opadaces
aparece eliges

la opcion Conectar i =

a unidad de red...

. A continuacion aparece una ventana en la que

asignas una letra de unidad a esa carpeta compartida.
Esta unidad permitira referenciar
mas facilmente los archivos colocados en la carpeta.

Bastara con escribir, como en otros casos, el nombre
de la unidad delante: Y:\.

Conectar a unidad de red x

Wiraiows pusde myckerle o coneclrie a una Dl
compa e de red v 8 asagna un ety de ureded als
coneTin para gue pueda oltenes acosso usancd M PO

[Espncifagum b bntr o e urecked o o b coneadn iy by
carpeta o by ue deae s conectre

[T -

ceps (=

Emmplo: |serdorirecurso_compartido
[ClConscn de s o nic sesdn

Cored o s ot pombrs e uare.

e din e

PRESTA ATENCION

Solamente se pueden asignar letras de unidad
a carpetas que previamente hayamos compartido
enlared.

28



Ordenadores, redes e Internet

6. Ahora pulsa en Examinar... para elegir la carpeta
asignada a la unidad que estas creando.

En la ventana que aparece navega por los directorios
correspondientes hasta localizar la carpeta.

Buscar carpeta 7?7 X
e e et e e coepartula
[ & Y Moo -
& § swncw1n
o
% Irprencrm y few
T arwan progy s
w Y Sanowid
& § Swoeind
& § swrcear -

7. Haz clic en Aceptar y vuelves a la ventana anterior.

Conectar a unidad de red b

Wil [rotche pylaars @ (Ofes Tarue & Ut CEpela
compartde de red v 0 asgnar una el e de ureded e la
coreTEn e e pusds oblener acoess unancks M PG

Eapuifiyos la ol o de uraded par s la comeadn ¢ b
Cpets ALy G Aedes COFect e

Ursdad | ¥ -
Ewmpic |iservidor rens s _oomgaetido
[ onmctar de ruares # s seacr

Carpata: | 5wum

Cormdtar usarao cire nombee de uRAED

CRNSCTaree § uf sk dt red

| mrsce ][ Carcele ]

8. Haz clic en Finalizar para concluir el proceso. Ahora
ya tendras una nueva unidad en la red.

También puedes cambiar la letra de la unidad luego.

1. Abre la herramienta Administracion de equipos.
Puedes acceder directamente a ella pulsando
con el boton derecho del ratdn sobre Mi PC y eligiendo
la opcion Administrar.

2. En el apartado Almacenamiento » Administracion
de discos selecciona la unidad cuya letra quieres
cambiar, haz clic en ella con el boton derecho del raton
y elige la opcion del menl Cambiar letras y rutas
de acceso a la unidad...

< PRESTA ATENCION

Vigila cuales son las unidades ya empleadas
para los discos duros del equipo u otras unidades
de red para que no surjan conflictos.

TRUCO

Si marcamos la casilla Conectar de nuevo al iniciar
sesion al crear la unidad de red, cada usuario de
la red se conectara automaticamente a la unidad

asignada cuando inicie su sesion de trabajo.

/

3. Aparece entonces una ventana con la unidad elegida.
Seleccionala y haz clic en Cambiar...

Modificar la ruta de accesoo lal...[? X

Fermitn &l acomio & ette volumen utlicanco s s de uredad ¢ ritan
sguesTile

o ) e

[ bzeply | [ Carceoly |

4. Ahora escribe la letra correspondiente a la nueva unidad
y pulsa en Aceptar.

5. Para conectarte a una unidad de red desde el Explorador
de archivos, elige el meni Herramientas » Conectar
a unidad de red y selecciona la unidad a la que
te quieres conectar. En algunos casos esta unidad
puede estar configurada de manera que cada usuario
necesite una contrasefia para acceder a ella.

ACTIVIDADES

@ Crea una nueva carpeta en tu escritorio
y compartela para que otros miembros
de la red puedan acceder a ella.

¢X) comprueba si puedes acceder a alguna unidad
de red desde tu equipo.

€13 Asigna una unidad de red a esta carpeta.
Ponte de acuerdo con tus compafneros
para que Unicamente 4 0 5 de vosotros
asignéis una unidad a la carpeta
compartida. Decidid previamente cudl es
la letra que asignara cada uno a la unidad
de red creada.

~
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12. Proteger una red inalambrica

Las redes inaldmbricas son cada vez mas comunes
en hogares, hoteles... Puedes conectarte a ellas sin cables
usando ordenadores, tabletas, teléfonos moviles. ..

Pero es aconsejable proteger las redes inalambricas
privadas para que nadie acceda a la informacion

Sin permiso o para evitar conexiones a Internet empleando
una parte de nuestro ancho de banda. Veamos

cOmo proteger estas redes wifi.

1. Una de las reglas de oro a la hora de proteger la red
es que hay que compartir inicamente
las carpetas y archivos necesarios.

2. Otra estrategia a emplear es ocultar la red.
Esto hace que, aungue el router siga transmitiendo,
no se transmite el nombre de la red, por lo que
un rastreo inicial en busca de redes no mostrara
la red oculta, aungue existen herramientas
que rastrean estas redes ocultas.

En nuestro caso, tras acceder al router (mediante su IP,
por ejemplo) la opcion Open muestra que la red wifi esta
visible para todo el mundo. Lo aconsejable es ocultar

la red (Close).

e S
b rwl ey b

o — Y S—

SABER MAS

Claves WEP y WPA

Una clave WEP (Wired Equivalent Policy) es una
clave empleada hace afos en redes inalambricas
para cifrar la informacion transmitida. Mediante
software resultaba facil de desbloguear, por

lo que ahora se emplea el sistema llamado WPA
(Wifi Protected Access). Este sistema incluye

un cifrado de 128 bits, algo que resulta mas dificil
de desbloquear que sistemas anteriores.

El sistema WPA2 constituye una mejora del WPA.
Es Util en redes de empresas.

SOFTWARE NECESARIO

Un navegador para acceder al router
0 el software proporcionado por el proveedor
de Internet o fabricante del router.

PRESTA ATENCION

La manera mas segura de configurar una red
es mediante cableado, pues hay métodos
sofisticados capaces de acceder incluso a redes

protegidas con contrasenfa.

. El proveedor de Internet que suministra el router

inalambrico proporcionaré la clave para acceder
a lared (clave WPA, 16 caracteres). Mas adelante
puedes cambiar esta clave accediendo

a la configuracion del router.

Es aconsejable emplear
claves que recordemos,
pero que no sean faciimente
deducibles por otras
personas. No es adecuado
emplear tu propio nombre,
tu fecha de nacimiento

0 el nombre de tu mascota.

Cuando buscas una red wifi
(en un portatil, en un moévil,
etc.) aparece un candado
junto a aquellas redes que
estan protegidas mediante
una clave.

Para proteger una red wifi puedes elegir el apartado
Wireless » Security del router.

El cifrado WPA puede estar activado (Enabled)
0 desactivado (Disabled).
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Las claves més seguras
son las que incluyen

mayusculas, minusculas,
ndmeros y simbolos.




La direccion MAC

de algunos dispositivos
puede comprobarse
en el propio
dispositivo, en su
manual o, en el caso
de algunos teléfonos
moviles, en algin
apartado llamado
Ajustes, Informacion
del sistema, etc.

4. Otra opcidn que debes tener en cuenta para proteger
una red wifi es el filtrado MAC. La direccién MAC
de un dispositivo es un nimero de 48 bits. Esta formado
por seis bloques de nimeros del 0 al 9y letras
de la A ala F de esta forma: XX-XX-XX-XX-XX-XX.

Un ejemplo de direccidon MAC seria:

78-47-1D-B2-E8-DD

En un ordenador con sistema operativo Windows
la direccion MAC se denomina direccion fisica.

En el router se accede al filtrado MAC mediante la opcion
Wireless normalmente. El menu correspondiente
dependera del modelo de router.

Wireless
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La casilla Allow (Permitir) determina qué equipos pueden
acceder a la red wifi. También puedes usar la orden Deny
(Denegar) para prohibir el acceso de ciertos equipos
alared.

Lo habitual es permitir el acceso a la red Unicamente

a ciertos equipos. Para ello averigua su direccion MAC

y escribela en el apartado correspondiente. En el ejemplo
anterior hay 16 equipos gque tienen permiso para acceder
a la red inalambrica, y dos de ellos estan conectados

en este momento.

Para que los cambios sean efectivos recuerda pulsar
sobre el botdn Apply, Accept o similar en la pantalla
de configuracion del router.

Ordenadores, redes e Internet
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Puedes conocer la direccion MAC de un ordenador
eligiendo el menu Inicio » Ejecutar...
y escribiendo cmd.

En la pantalla que aparece escribe ipconfig/all
y la direccion MAC aparece en el apartado
denominado Direccion fisica.

'_\

/

5. También puedes determinar mediante el router cuales
son las direcciones IP permitidas para acceder
ala red. Por ejemplo, si solo accedes a la red
con un ordenador, puedes dar permiso Unicamente
a su IP para el acceso.

En el router de ejemplo se accede a esta opcion
en el apartado Advanced » IP Filtering (filtrado

de direcciones IP). Anota el rango de direcciones IP
permitidas y pulsa sobre Apply.

Advanced

"y

Realmente no existe un método completamente fiable
de proteger una red inaldmbrica, aunque, si empleas
varios métodos combinados para protegerla, serd mas
dificil acceder a ella sin permiso.

ACTIVIDADES

Averigua la direccion IP y la direccion fisica
(MAC) del equipo que estas empleando.

¢X) utiliza un teléfono con tecnologia wifi
y averigua su direccion MAC.

¢I) Busca redes wifi con un teléfono mévil,
un ordenador portatil, etc., y comprueba
si estan protegidas mediante una clave.
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13. Instalar una impresora de red

Una red informética permite intercambiar datos, pero
también ofrece la posibilidad de compartir hardware.

Asi, en una empresa, ¢dispondra cada empleado

de una impresora? Evidentemente, no. Lo normal

es gue una sola impresora permita la impresion desde
multiples equipos, ya que un usuario no esta empleando
la impresora de manera continuada y el uso compartido
no implicara un excesivo retardo en la consecucion

de las tareas.

Una impresora local es una impresora conectada
directamente a un ordenador, normalmente mediante
un cable USB. Esta impresora podra ser utilizada también
por otros equipos que pertenezcan a la misma red,

pero el ordenador al que la impresora esta conectada
debera estar encendido para ello.

Una impresora de red se conecta directamente

al dispositivo que controla la red. Asi podremos imprimir
desde cualguier equipo Sin que otros equipos estén
encendidos.

En estas paginas veremos cOmo agregar una impresora
instalada en la red.

SOFTWARE NECESARIO

Windows. Panel de control (Dispositivos
e impresoras). En Linux, Configuracion
del sistema (Impresion).

1. Primero hay que conectar la impresora a la red.
En una empresa lo normal es conectar impresoras
que dispongan de toma Ethernet gue se conectan
al dispositivo de red correspondiente.

2. Una vez conectada la impresora, desde

el Panel de Control elige la opcion Dispositivos
e impresoras.
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3. A continuacion pulsa sobre la opcion Agregar
una impresora o pulsa con el botdn derecho
del raton sobre el area de trabajo y elige la opcion
Agregar una impresora.

< PRESTAATENCION

En Linux puedes instalar una impresora
desde Configuracion del sistema » Impresion »
» Afadir.

4. Aparece entonces un asistente que te guiara durante
el proceso de instalacion. Sigue las indicaciones
gue aparecen en pantalla. Te preguntara por el tipo
de impresora que vas a instalar: local (si la impresora
estd conectada a un equipo) o de red.
Selecciona la opcidn Agregar una impresora
de red, inalambrica o Bluetooth.
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5. Aparece entonces un listado con todas las impresoras
disponibles que atin no estan instaladas en el equipo
desde el que estas trabajando.

6. Sisabes el nombre que la impresora recibe en la red,
puedes escribirlo para que la blsgueda sea mas
eficiente.

<< PRESTAATENCION

En cada ordenador Unicamente puede
haber una impresora configurada
como predeterminada. Pero cada
usuario de la red puede definir su
propia impresora predeterminada.
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7. Elige laimpresora que deseas instalar y pulsa Puedes comprobar si la instalacion es adecuada
sobre el botdn Siguiente. pulsando sobre Imprimir una pagina de prueba.
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8. El sistema busca entonces el controlador (driver)

correspondiente a la impresora seleccionada.
Si no esta instalado, preguntara donde puede
encontrarlo.

9. Cuando finaliza el proceso, aparece un mensaje.

T
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<« PRESTAATENCION
Cada equipo de la red debe tener
instalado el controlador de | —

la impresora. En muchas ocasiones
esto se lleva a cabo automaticamente
al instalar una impresora de red.

N\ J

10. Pulsa en Siguiente. El sistema pregunta si quieres
usar la impresora que acabamos de instalar como

predeterminada.

Esto quiere decir que sera la impresora por la que

enviara tus documentos impresos si no cambias

la configuracion desde el menu de impresion
de las diferentes aplicaciones.
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11. El proceso de instalacion ha finalizado. Aparece

un mensaje confirmando la instalacion de la impresora.
Si vuelves a la ventana de Dispositivos e impresoras,
Veras gque aparece una nueva impresora con una marca
Sila has elegido como predeterminada.
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Para establecer las preferencias de

impresion, selecciona la impresora, haz clic
con el boton derecho del raton y elige
Preferencias de impresion... Podras elegir
el tipo de papel o la calidad de la impresion.

)

ACTIVIDADES

€f) Busca en el Panel de control cuantas
impresoras hay en la red a la que pertenece
el equipo que estas usando.

) comprueba si hay alguna impresora de red
gue no esté instalada en el equipo que estas
usando. Si es asi, pregunta a tu profesor
0 profesora si puedes instalarla.
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PROYECTO Trabajo cooperativo

&) Asigna cuotas de disco y permisos

En ordenadores que comparten varios usuarios, por
ejemplo, en una empresa en la que se trabaja por turnos,
puede resultar Gtil establecer cierto espacio en disco
para cada usuario, con el objetivo de evitar que

un usuario agote el espacio en disco y los demas

no puedan desempefiar su labor. Veamos como podemos
hacerlo.

SOFTWARE NECESARIO

Windows. Herramienta Administracion de equipos.

1. Primero abre la herramienta Administracion
de equipos. Por ejemplo, haciendo clic con el boton
derecho del ratén sobre el icono de Mi PC y eligiendo
la opcion Administrar. O desde el Panel de control »
Herramientas administrativas » Administracion
de equipos.

2. Elige la opcion Administracion de discos. Entonces
se mostraran las particiones de los discos usados
por el equipo.
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3. Sitlate en el disco donde vas a asignar cuotas
a los usuarios y elige la opcion Propiedades.
En la ventana que aparece elige la pestana Cuota
y marca la opcion Habilitar la administracion de cuota.
Al hacerlo se activan las demas casillas de la ventana.

4. Marca la opcion Denegar espacio de disco a usuarios
que excedan el limite de cuota. De esta manera
cada usuario dispondra como méaximo, de 1 GB
en el ejemplo.

5. Selecciona a continuacion una cuota limite para
nuevos usuarios dados de alta. Como esto puede
ocasionar problemas y pérdida de informacion,
es aconsejable advertir al usuario antes de que agote
la cuota fijada.

En el ejemplo cada usuario recibira una advertencia
en el equipo cuando ocupe 800 MB de espacio en disco.
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6. Ahora ya puedes asignar cuotas de manera individual

a usuarios dados de alta en el equipo. Para ello haz clic
en Valores de cuota... Aparece una ventana como esta,
donde verés las cuotas asignadas a los distintos
usuarios.

7. A continuacion elige la opcion Cuota » Nueva entrada

de cuota... Escribe un nombre de usuario y pulsa

en Comprobar nombres. Aparecera una lista en la que
puedes elegir los usuarios a los que aplicar

el limite de cuota.

Seleccionar Usuarios T
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8. Al hacer clic en Aceptar, aparece una ventana

en la que estableceras el limite de espacio en disco.
Luego pulsa en Aceptar.
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1

Tipos de permisos

e Control total: el usuario puede modificar cuanto
quiera de la carpeta (incluyendo los permisos).

e Modificar: puede ver archivos y subcarpetas,
modificarlos, ejecutar archivos o suprimir la carpeta.

¢ Lecturay ejecucion: puede ver archivos
y subcarpetas y mostrar |os atributos de la carpeta
y ejecutar archivos.

e Mostrar el contenido en la carpeta: puede ver
archivos y subcarpetas.

¢ Leer: puede ver archivos y subcarpetas y mostrar
los atributos de la carpeta.

e Escribir: puede crear nuevos archivos y carpetas.

También es aconsejable asignar a cada usuario ciertos
permisos, de modo que un usuario no pueda acceder
a carpetas y/0 archivos creados por otro usuario.

1. Crea una nueva carpeta llamada Datos secretos.

2. Hazclic en ella con el botdon derecho y elige Propiedades.

3. Selecciona la pestafna Seguridad. Para denegar
el permiso de uno o varios usuarios a la carpeta,
pulsa en el boton Agregar. .. y elige los usuarios.

4. Marca la opcion Denegar en la linea de Control total
y Se marcaran todas las situadas por debajo. Asi l0s
usuarios seleccionados no podran acceder a la carpeta.

5. Al pulsar en Aplicar los cambios, tendran efecto.

r

Propiedades de Datos secretos ? X

Ol

ooan

ok

Al establecer permisos sobre
una carpeta, lo hacemos [ Cocels | [ Acigs
también sobre los archivos
y subcarpetas englobados
en ella.

[
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Para poder establecer un limite de cuota
y permisos a los usuarios de un equipo, es
necesario iniciar la sesion como administrador.

ACTIVIDADES

€A En el apartado Usuarios locales y grupos crea
un nuevo usuario. Asigna un valor de 100 MB
al limite de cuota para él, estableciendo
una advertencia cuando agote un 90%
de su espacio asignado.

£F) Inicia la sesién como el nuevo usuario
y ve copiando archivos en el disco hasta
agotar el espacio asignado. ; Aparece alguna
advertencia? Cierra la sesion y vuelve a entrar
como administrador, abre la herramienta
Administracion de equipos y elimina
la cuenta del nuevo usuario que has creado.

PERFILES PROFESIONALES

FP GRADO MEDIO.
INFORMATICA Y COMUNICACIONES

Técnico en Sistemas Microinformaticos
y Redes

Reparar ordenadores y componentes informaticos
requiere conocer con detalle los distintos
componentes y cables. Ademas, debido a la
constante evolucion en estos componentes,

la formacion debe ser continua.

La titulacion Técnico en Sistemas
Microinformaticos y Redes resulta accesible
para los graduados en ESO. Quienes cursen estos
estudios podran:

 Diagnosticar averias en ordenadores y redes
informaticas, ya sean cableadas o inaldmbricas.

* Montar y reparar ordenadores y redes
informaticas, instalando el software necesario.

» Elaborar presupuestos para la reparacion
y montaje de equipos y redes.

« Desarrollar técnicas de recuperacion de datos
en diferentes sistemas de almacenamiento.

Esta titulacion permite trabajar como instalador o
reparador de equipos en tiendas de informatica

0 en departamentos de informatica de una
empresa. O como técnico de mantenimiento

de equipos y redes.

~N

A
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&) APLICA UNATECNICA. Resolver problemas en una red

En ocasiones, una red informatica operativa deja Aqui vamos a intentar identificar la mayor parte
de funcionar. Una de las mayores dificultades consiste de los problemas que afectan a una red.

en conocer donde se encuentra el problema. Para ejecutar los comandos, deberas acceder a la consola
de Windows en el men( Inicio » Ejecutar. .. y escribir
después la orden cmd.

Comprueba la red
y activa el icono
de conexion

!

NO

¢Aparece
conectado el cable
de red?

¢Estan
correctamente
instalados?

No estaban bien instalados
Comprueba el cable
L los controladores
de redy sustittiyelo

¢Dispones de
conectividad?

NO

Reinstala
los controladores

Comprueba
los controladores

¢Ofrece
conectividad?

La tarjeta de red
est4 averiada

Ejecuta ipconfig/all Comprueba el router

y cambia el puerto de conexién \ 4

DisDones ¢ofrece Comprueba
aoIEp Mo Reinstala el estado del router
de IP, puerta de enlace configura TCR/IP
y DNS? y contig 1
4 —— e
P S .:-_[ La boca del router ;Los LED .
[T —— esta averiada funcionan Reinicia
Ejecuta ping a la Y e p———— correctamente? el router
direccion IP del router : @ i
NO Esta — cLos LED El router esta
¢Accedes al router? - f Pl — Lali | rout funcionan -
< inaccesible _._._':':..E: e e 18 28';?6‘(\’:“;%:’ P — averiado
s 1 -
-_-:- e
Ejecuta tracert a la IP
de un DNS — Py El router se habia
l desconfigurado
{Accedes Laconexion waAN | [ )
al DNS? esta averiada b . R -
S —— €7) Ejecuta el comando ipconfig/all
e e i e en la consola de tu equipo. Anota
B e o T g — H
e los resultados obtenidos.
— L B B F
- - € Ejecuta la orden ping. Primero hacia
: —m— M2 la IP de tu equipo. A continuacion,
¢Se resuelven Los servidores Cambia la direccion .
los nombres? DNS eStan Caidos | | del0SDNS  fusss i st hacia la IP de la puerta de enlace.
- . B Bk
i a— &% 88 € Ejecuta la orden tracert. ;Hay salida
Fallo momentaneo Sy T a Internet?
enlared r—— [ , . . .
- ¢Qué quiere decir que los servidores
4 ~ DNS estan caidos? ¢ Podrias seguir
TRUCO navegando escribiendo la IP
correspondiente a una URL
Puedes conocer los servidores DNS de tu proveedor en el navegador? Prueba con esta IP:
de Internet accediendo a la configuracién del router. 209.85.146.104.
J
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FORMAS DE PENSAR. Andlisis ético. ¢Controlarias los contenidos en Internet?

En foro de la ONU, Uruguay voto por regular
los contenidos de Internet

La Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT) sesiond
durante dos semanas en Dubai, con el objetivo de elaborar
un nuevo tratado en relaciéon con el uso de Internet.

Tras sesiones de asperos debates, el documento aprobado
establece que a partir de ahora los paises firmantes
podran controlar los contenidos que circulan en la web.

Esa posicion, que fue impulsada por China y Rusia,

fue apoyada por otros 89 paises que participaron del foro
internacional, entre los que se encuentran Uruguay

y Argentina, segun informo ayer el diario argentino Clarin.
Otros paises de la regién, como Chile, Colombia,
Venezuela, Cuba y México, también se pronunciaron

a favor del nuevo tratado.

El articulo mas polémico del documento establece:

«Los Estados miembros deben tomar las medidas necesarias
para evitar la propagacion de comunicaciones masivas

no solicitadas y minimizar sus efectos en los servicios
internacionales de telecomunicacion. Se alienta

a los Estados miembros a cooperar en ese sentido».

Otros 55 paises —encabezados por Estados Unidos

y varios representantes europeos- votaron en contra

de las medidas que puedan implicar algun tipo de control
a Internet. [...]

COMPRENSION LECTORA. Explica con pocas palabras
el tema general del articulo. ¢ Cual es el objetivo
principal de los paises adheridos al tratado?

Explica el significado de las expresiones:
a) «Sesiono durante dos semanas».
b) «Evitar la propagacion de comunicaciones masivas».

¢) «En Dubai nos la jugamos todos los que creemos
en una Internet libre y universal».

INTERPRETA LA IMAGEN. A partir del mapa y del texto,
elabora una lista con:

a) Paises que votaron a favor de controlar
los contenidos que circulan por Internet.

b) Paises que se opusieron a controlar los contenidos
que circulan por Internet.

Elabora una lista con las ventajas que tendria
para los gobiernos el control de Internet.

a) Relacionadas con la seguridad.

b) Relacionadas con la censura de contenidos contrarios
a su ideologia.

En rojo, los paises que votaron en Dubai a favor
de controlar los contenidos que circulan por la Red.

Los paises que suscribieron el documento podran ahora
comenzar a aplicar las nuevas politicas a nivel interno.
Se espera que en 2014 se convoque a una nueva reunion
de la UIT (organismo especializado de la ONU)

para ratificar los acuerdos alcanzados en el tratado
firmado el viernes en Dubai.

El cientifico estadounidense Vinton Cerf, considerado uno
de los «padres» de Internet, alertd de los riesgos del evento.
«En Dubai, nos la jugamos todos los que creemos

en una Internet libre y universal», advirtio el experto.

Fuente: http://www.elpais.com.uy, 16 de diciembre de 2012.

%) En algunos paises se bloquean numerosas paginas
web por parte de los gobiernos, aduciendo motivos
religiosos, de seguridad nacional, etc.

a) ;Qué te parece esta postura de algunos gobiernos?

b) ¢Coémo intentarias convencer a sus dirigentes
para que dejasen una libertad completa
en el acceso a Internet?

EB En Espana existe una unidad de los cuerpos
de seguridad que vigila los delitos telematicos
(https://www.gdt.guardiacivil.es).

a) Visita la web anotada y describe a grandes rasgos
qué delitos persigue esta unidad.

b) ¢Cuéles son las consecuencias positivas
de este control de la Red?

C) ¢Te parece que todas las opiniones deben mantenerse
publicadas en una pagina web, independientemente
de su contenido? Explica
tu respuesta con ejemplos.

m TOMA LA INICIATIVA. ¢Te parece una buena idea que
los gobiernos controlen los contenidos de Internet?
Busca alguna noticia actual sobre este asunto.
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