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Mapa de contenidos

Unidades Vocabulario

UNIDAD DE BIENVENIDA: Las vacaciones

* La biblioteca
1 En la biblioteca del cole

. Hablar sobre personajes
. de cuentos

Comunicacion oral

2 | Jugamos en casa

* Juegos y juguetes

- Jugar al veo, veo

e Lacalle
3 La plaza del ayuntamiento

- Describir un lugar

* El puerto

4 Un paseo en barco

ACTIVIDADES FINALES

* La acampada
5 | Salimos al campo

© Hablar sobre los viajes

- Describir una escena

* Lagranja

Un dia en la granja

- Jugar a las adivinanzas

* El polideportivo

Una gran carrera

. Contar experiencias sobre
. el deporte

* Los alimentos

8 El mercado

ACTIVIDADES FINALES

* Los animales
O | Una tienda de animales

. Expresar gustos y preferencias

. Escuchar y contar cuentos
. de animales

* El jardin

10 Las plantas del jardin

. Dar instrucciones

* Las fiestas

11 Lafiesta de la primavera

. Hablar sobre los preparativos
. de una fiesta

¢ Las herramientas
12 El taller del abuelo 78

ACTIVIDADES FINALES REPASO FINAL

Explicar la utilidad de algunos
. objetos




Comprensién oral Lectura y Escritura Saber hacer

Cuento: Alf Baba y los cuarenta * Texto poético: Erase una vez Rellenar el carné de la biblioteca
ladrones -« Escribir el titulo de un cuento :
Cuento: El soldadito de plomo .« Texto dialogado: Una pelicula . Resolver pasatiempos

. de miedo :

* Inventar el nombre de un monstruo

Cuento: El Gato con Botas .o Texto poético: Campanas . Explicar como va vestido
:* Escribir la direccion personal - un personaje
Cuento: La isla de los pescadores -« Texto dialogado: Por la mafiana . Interpretar y dibujar sefales

 Escribir el nombre de un lugar

Cuento: La torre de la reina - Texto informativo: Unos nombres ~ : Escribir una postal
© muy curiosos :

» Escribir el titulo de un texto

Cuento: £l gallo Cantaclaro . e Texto informativo: jQué dulce! . Hacer una ficha sobre un animal
. Escribir una etiqueta :

Cuento: El erizo y el conejo .o Texto poético: Minuto, el diminuto  : Preparar el programa de una jornada
* Escribir nombres de deportistas - deportiva
Cuento: La calabaza gigante .« Texto poético: Disparates . Escribir una receta

» Escribir un menu

Cuento: La princesa cisne . Texto dialogado: Gracias, mago - Escribir un anuncio sobre un animal
-« Escribir la continuacién de un texto - perdido

Cuento: Olimpia y las cabras .« Texto poético: Las casas . Explicar como crece una planta
© de mis vecinos :

* Describir un parque

Cuento: La planta mas hermosa © e Texto informativo: Un curioso drbol : Escribir una invitacién para una fiesta
* Expresar una preferencia

Cuento: Pinocho - o Texto poético: Pica que te pica . Escribir las instrucciones para hacer
* Escribir planes - un fantasma



Las vacaciones

@ ;Qué lugar es el del dibujo?
1 ¢/ Qué personajes aparecen en él?
@ ;Addnde crees que iran?

1 ¢ Aparecen animales en el dibujo? ;Cuéles?

€ ,En qué se parece y en qué se diferencia
el lugar donde vives al del dibujo?

Escuchamos &
a Coumwn@mapau/ﬁa%a,Dam/id? Escucha.



Hablamos

(1] aDMWWWPGMXOJ%DM?MOAm.

a éDMWWMWW?&C@nW
ﬁm%tado?&@n}taoe&yamwmw/ﬁmm.

a CQuéﬁeunaa, Pauda.? ¢Y a Daniel? Une.

Q Cuento algo divertide que te hara nasade este veram.

22) @ Educacién en valores. Me poles bier.
)&Fb@%mwa&&o(ueted/iwm&%maw?
)dO&edmwmd@dAmoNeteWademm.?




Nos conocemos

(1] Completa fo eliqueta, con tus datos.

Nomtyie




Nos preparamos

(1] L%%boﬁadw%zmmwndz.

Lcarpela ) <
EZDEEN <
o) fB O

a ¢Que wsands en clase? Rodea 1y escribe sus nomives.

& & & 5><
& o -0 e

m @ Dibuja, des conas de clase y escrilie sus nomines.
)




En |la biblioteca del cole

( @
1L krﬂ

¢/ Qué hay en la biblioteca? © SABER HACER

¢ EN qué estanteria buscarias el libro Pulgarcito?

, , ) <2) TAREA FINAL
¢ Para qué crees que sirve el carné de la

- , Rellenaras el carné
biblioteca que esta rellenando Paula”?

de la biblioteca con

o , 10
¢/ Qué cuento esta leyendo Daniel” tus datos personales.

¢/, Qué cuentos te gustan a ti?

8 Comunicacion oral



Aprendo palabras

a CQuémdﬂmwmta/mMnmﬁafd/mma?Manm%wp&m.

=
T

OA/E%@anQo,u/me%u/ma,.

LNM@%WW%W%«%)

A ¢Qus son? ¢Dénde estdmn? Busca en fa lamina.
)Pomﬁapdq/ima%aymmwe/@a.

Comunicacion oral 9



HABLO Y ESCUCHO

a &W%dwm%famwwdz%m?

w QE&qeumpmwnazjedeummwn/bot*dAtodv
lo que senas solne éf.

=2) @ Educacién en valores Re/ape/to a o demds.

I )CQuéaep/Ldee/m%/tecaAM?

Ed/mm » (P qué hony que quandan

sifenciks emn una biddicteca ?

10 Comunicacion oral




ESCUCHO EL CUENTO Y COMPRENDO

@ ¢Quisnes son? Escribe.

®

Comprension oral 11



LEO Y ESCRIBO

Erase una vez

fodes lon condernss. Todas estos conas
Y habia tambien halbic uma vez
y un pinata homrade. Joss Aquatim Goytisols

(1] é&ﬂi@&%@bpmma@wnvmfﬂwnm@ﬁmm?%dm.

A (Cudl e tu cuente preferide? Escnibe ef titulo. /f>}i~§,>~‘ \

12 Lecturay Escritura



© SABER HACER

=) Relleno mi carné de la biblioteca

(1) &Deqw’.én%%teca/mé? Contesta..

&N
C?'S N “Fé’

BiBLIOTECA
Ruda. Tada. Tenal

Edad; 6 afich  (uwbe: “’J

_

Competencia lingtistica 13



Jugamos en casa

; QUE juegos y juguetes hay en la _
SABER HACER

habitacion de Paula y de Daniel? o

¢, Qué otras cosas hay en esta ) TAREA FINAL

habitacion? Y en la tuya? Jugaras con las

;A qué estan jugando los ninos? letras para resolver

/A qué te gustaria jugar a ti con ellos? pasatiempos.

14 Comunicacion oral



Aprendo palabras

a CQ%MWW%K@W@?W%W.

O : O. O

a ¢Qué animales fallom en esto, granja. de juquele?
OBmmmmo. 'Eﬁh@/\mapmp,
'E/rwmpyzapmo. 'meq

A ¢Qus haces con el ? E/x/p/&m

QA ¢Qus son? ¢Dénde estan? Busca en la lamina..

nuzde comnaola Goteos
)Pamﬁapdq&mm&wmmudm.

Comunicacion oral 15



HABLO Y ESCUCHO

a éAquéWmaﬁmaPauXat*Daxmwﬁ?
g&mwﬁa%mm.

gEowoﬁa,t&wdea,

a E&qewno&jdbdehoﬁo/se%dicémw%
pona, que tus compatievs fo adivinen.

a22) @ Educacién en valores. Cuidos mis cosans.

>iQué%ao%pmwAdamWWdﬁ%?
)éL@Gﬂd%OAWd@W?

16  Comunicacion oral



ESCUCHO EL CUENTO Y COMPRENDO

Q C',Deorl,ui.éne/oe/ﬁw{dad/i}t@? C(ymp{’e/h

R E o) -,-_.'-' o B e s T S
Pt Wi 8 G4 S AT el L e

A (Dénde encontré la madre de Luis af sofdadites ?
Hige 4 copia.
(En el satén.) | En un sabmen. )

a éPmapJéoecaAdéﬁafsaMaMmaaﬁW?R@dm%mv&m.

Comprensién oral 17



LEO Y ESCRIBO

Una pelicula de miedo

Pues oo mi, mws. B L. 708 jfa/n/taxyma
Y era cansa, encantada....

s ¢ le hon dads miedcs

(1] éOmMWWmhM?M@.

a IWMWWWMW.

18 Lecturay Escritura



© SABER HACER

=) Resuelvo pasatiempos

C OHETEF )
R LM I OFP I
A NS URUM
NUTARADO
ACOMETA

~ 4

a dowwmhwp?m%mm.

5+ @

Competencia lingtistca 19



