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Unitatea Zenbakiak Eragiketak Problemak Geometria eta neurriak Egiten jakin

1  9ra arteko zenbakiak
9ra arteko zenbakiak

Zifra bateko zenbakiak 
alderatzea

Datuak identifikatzea  
(Zenbat daude?)

Zenbatzaileak Jolas batean nork irabazi duen jakitea

2  Batuketak
10 zenbakia

Zenbakien deskonposizioa

Batuketa-egoerak

Batuketak, 10era arteko zenbakiekin

Batuketa-egoerak  
(Zenbat daude guztira?)

Posizioak espazioan Zuku bat egiteko zenbat fruitu behar diren 
kalkulatzea

3  Kenketak
Kenketa-egoerak

Kenketak, 10era arteko zenbakiekin

Kenketa-egoerak 
(Zenbat geratzen dira?)

Posizioak espazioan

Ezkerra eta eskuina

Bola-jokoan lortutako puntuak alderatzea

4  19ra arteko zenbakiak

Hamarrekoak eta batekoak

11tik 15era arteko zenbakiak

16tik 19ra arteko zenbakiak

Batuketa- edo kenketa-egoerak 
(Eragiketa aukeratzea)

Posizioak espazioan Auto bat muntatzeko behar diren piezak 
aukeratzea

5  Batuketak lantzen
Aurreko zenbakia eta 
ondorengo zenbakia

Batuketak, lehen batugaitik zenbatzen hasita 
(10era arteko zenbakiekin eta 19ra artekoekin) 

Batuketa-problemak 
(Zenbat daude guztira?)

Asteko egunak Zer opari eros daitezkeen kalkulatzea

HIRUHILEKOAREN BERRIKUSKETA

6  Hamarrekoak 
19ra arteko zenbakiak

Hamarrekoak

Hiru zenbakiren batuketak Batuketa- edo kenketa-problemak 
(Eragiketa aukeratzea)

Lerro irekiak eta lerro itxiak 

Lerro zuzenak, kurbatuak eta poligonalak

Biderik laburrena zein den bilatzea

7  Kenketak lantzen
20tik 29ra arteko zenbakiak Kenketak, kentzailetik zenbatzen hasita (10era 

arteko zenbakiekin eta 19ra artekoekin)  
Kenketa-problemak 
(Zenbat falta dira edo daude sobera?)

Luzerak alderatzea Zenbat diru falta den edo dagoen sobera 
kalkulatzea

8  Neurriak

30etik 39ra arteko zenbakiak Batuketa- edo kenketa-problemak 
(Eragiketa aukeratzea)

Neurri-unitate naturalak

Zentimetroa 

Zer pisu du? Zenbat hartzen du?

Objektu bat erregelaz neurtzea

9  Batuketak  
bururakorik gabe

40tik 59ra arteko zenbakiak Hamarrekoen arteko batuketak eta kenketak

Bi zifrako zenbakien arteko batuketak 
bururakorik gabe

Batuketa-problemak  
(… baino gehiago)  

Egutegia (hilak) Menu baten prezioa kalkulatzea

10  Kenketak  
bururakorik gabe 

60tik 79ra arteko zenbakiak

Bi zifrako zenbakiak alderatzea

Bi zifrako zenbakien arteko kenketak 
bururakorik gabe

Kenketa-problemak 
(… baino gutxiago)

Irudi lauak Leku jakin batera iristeko zenbat denbora 
falta den kalkulatzea

HIRUHILEKOAREN BERRIKUSKETA

11  99ra arteko zenbakiak

80tik 99ra arteko zenbakiak

99ra arteko zenbakiak

Zenbaki bikoitiak eta bakoitiak

Hiru zenbakiren arteko batuketak  
bururakorik gabe

Batuketa- edo kenketa-problemak 
(Taula batetik datuak lortzea)

Kromoen zerrenda bat antolatzea

12  Biderketak  
eta batuketak

Bi zifrako zenbakiak alderatzea 
(< eta > ikurrak)

Batuketaren trukatze-propietatea

Batuketak eta biderketak

Banaketak

Batuketa- edo kenketa-problemak 
(Marrazki batetik datuak lortzea)

Zooko animalia batzuek zenbat jaten 
duten kalkulatzea

13  Batuketak  
bururakoekin 

Zenbaki ordinalak Bi zifrako zenbakien arteko batuketak 
bururakoekin

Batuketa- edo kenketa-problemak 
(Datuak sobera)

Zenbait sorta egiteko zenbat lore behar 
diren kalkulatzea

14  Dirua erabiltzen
Hiru zenbakiren arteko batuketak  
bururakoekin

Batuketa-problemak 
(Problemak asmatzea)

Zentimoak

Euroak

Museora bisitaldia egiteko zenbat 
ordaindu behar den kalkulatzea

15  Denbora neurtzen

Kenketa-problemak 
(Problemak asmatzea)

Egutegia (urtea) 

Orratz-erlojua

Erloju digitala

Ordutegi bat interpretatzea

HIRUHILEKOAREN BERRIKUSKETA

Edukien mapa
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oinarrizko GaiTaSUnak

Liburuan zehar, HEziBErriren araberako oinarrizko gaitasunen ikurrak 
ikusiko dituzu zenbait jardueraren ondoan. Ikur horiek kasu bakoitzen zer 
gaitasun lantzen den adierazten digute.

ARLOKO GAITASUNAK

            Hizkuntza- eta literatura-komunikaziorako gaitasuna

            Matematikarako gaitasuna

            Zientziarako gaitasuna

            Teknologiarako gaitasuna

            Gizarterako eta herritartasunerako gaitasuna

            Arterako gaitasuna

            Mugimendurako gaitasuna

ZEHAR-GAITASUNAK

            Hitzez, hitzik gabe eta era digitalean komunikatzeko gaitasuna

            Ikasten eta pentsatzen ikasteko gaitasuna

            Elkarbizitzarako gaitasuna

            Ekimenerako eta ekintzaile-sena garatzeko gaitasuna

            Izaten ikasteko gaitasuna
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19ra arteko zenbakiak4

 Azaldu zertan ari diren haurrak. Zure ustez, 
jostagarria al da? Nahiko al zenuke horra joan?

 Zenbat auto dabiltza zirkuituan? Zenbat daude 
aparkalekuan? 

 Zer zenbaki du auto gorriak? Eta arrosak? 

 Zer auto doa auto horiaren aurrean? Eta arrosaren 
atzean? Zein gorriaren eta marroiaren artean?

AMAIERAKO ATAZA

Auto bat muntatzeko 
behar diren piezak 
aukeratuko dituzu.

 EGITEN JAKIN

Autodromoa
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Pentsatu eta ebatzi

1  E”r®eparat€ etå jarr^ eranskailua§.

2  Arrazoiketa. Z’e® auto då? Irakurr^ etå er®eparat€ 
irudiar^. Ondo®e>, margot€ etå idatz^ dagokio> Ωenbakiå.

ha¤e> ar†ea> doå:  etå .

a§  d¤ atΩeti§, etå  aur®eti§.

       a®e> aur®eti§:  ,  etå .

      a®e> etå       a®e> ar†ea> doå.

E”Ω då       å, eztå       å e®æ.

 Ωenbakidu> autoå då.

      a®e> etå      a®e> ar†ea>:  etå .

43berrogeita hiru



Hamarrekoak eta batekoak

1  Ikasi. Z’enbat€ etå osat€.

2  M”argot€, hamar®eko ba† osat€ ar†æ.

3  E”gi> 10eko multzoa§ etå osat€.

 hamar®eko  hamar®eko

     dau∂æ.

H”amar®eko ba† osatΩe> du†æ.

10 ba†eko =H”amar®eko 1  

44 berrogeita lau



4

H B H B

H B

4  Ikasi. E”r®eparat€ etå osat€.

5  Z’enba† hamar®eko etå ba†eko dirå? Z’enbat€ etå idatz^.

ERANSKAILUEN SEGIDA

 ba†eko  hamar®eko

 ba†eko =H”amar®eko 

... etå 10.

D     U 10

0 0

Hamar®eko  etå  ba†eko

D     U

H”amar®eko ba† osatΩe> du†æ.
Hamarrekoak Batekoak

1 0
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11tik 15era arteko zenbakiak

1  Ikasi. Z’enba† bonbo^ dau∂æ?  
E”r®eparat€ etå osat€. 

H”amar®eko 1  etå ba†eko 1 .

+ =10 1 11

H”amar®eko 1  etå  ba†eko.

+ =10 12

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

hamaikå
11

10 etå... 

hamab^
12

hamala¤
14

hamahir¤
13

hamabos†
15

46 berrogeita sei



4

2  Osat€ ßegidå.

3  Ingurat€ hamar®eko ba† etå osat€.

4  Z’enbat€ etå idatz^ Ωenbakiå.

ZENBAKIEN DIKTAKETA

 moto dau∂æ.

 kamio^ dau∂æ.

+ =

+ =

9 10 11 15

+1 +1 +1 +1 +1 +1

H B

H B

H B H B

H     B
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16tik 19ra arteko zenbakiak

1  Ikasi. Z’enba† argizar^ dau∂æ?  
E”r®eparat€ etå osat€.

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

H”amar®eko  etå  ba†eko.

+ =

17

18

19

2  Osat€ ßegidå.

13 14 19

+1 +1 +1 +1 +1 +1

16

10 etå... 

hamaße^ 

hamazazp^

hamazortz^

™eµe®etz^
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4

3  M”argot€ 17.

4  Z’enba† gozok^ dau∂æ zapo®æ bakoitΩeti§? 
Z’enbat€ etå osat€.

1 + 4 3 + 4 2 + 4 5 + 4 2 + 5 0 + 5 4 + 5

8 + 0 5 + 1 7 + 2 4 + 3 6 + 3 4 + 4 3 + 5

BURUZKO KALKULUA

+ =

+ =

5  Z’enbat€ etå idatz^ Ωenbakiå.

H B H B

L”aranjazko  gozok^ etå limoizko  dau∂æ.

H     B

49berrogeita bederatzi



PROBLEMAK EBAZTEN

˜  Z’enba† arrautzå @eratuko dirå habia>?

=

     arrai>.
5+3 5-3

Batuketa- edo kenketa-egoerak

1  Ingurat€ au§erå zuΩenå etå ebatz^.

˜ Z’enba† auto dau∂æ aparkatutå guztirå?

˜  Z’enba† arrai> egongo dirå ontzia> guztirå?

=

=

     auto dau∂æ.

     arrautzå.

7+2

5+3

7-2

5-3

50 berrogeita hamar



 EGITEN JAKIN
44

2  Z’enba† hartukø dituz€ motå bakoitΩeti§? Ingurat€.

1  Z’enba† p^ezå ∫±ha® dirå? Osat€.

Auto bat muntatzeko piezak aukeratuko ditut

 ba†ekø

H”amar®eko 

H”amar®eko  etå  ba†eko

H”amar®eko  etå  ba†eko

H”amar®eko  etå  ba†eko

4 

12

10

15

18

Behar diren piezak:

10 10 10 10 10

E”å, badå, muntå 
∂ezagu> autoå.

51berrogeita hamaika



BERRIKUSKETA

1  Idatz^ faltå di®e> Ωenbakia§ ßegidå bakoitΩea>.

2  Z’enba† dau∂æ? Ingurat€ 10eko multzoa§ etå osat€.

3  Osat€.

0 1 2 9

10 11 19

 itsasontz^ dau∂æ.  ™egazki> dau∂æ.

10 =+3

10 =+7

12 +=10

19 +=

H”amar®eko 1 etå ba†eko 1

H”amar®eko 1 etå 6 ba†eko

hamar®eko  etå  ba†eko.

hamar®eko  etå  ba†eko.

15

18

+10 +10 +10 +10 +10 +10 +10 +10 +10 +10
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4  K”alkulat€, fitxa§ erabiliΩ.

5  E”batz^ prob¬emå.

6  E”r®eparat€ hormå_irudiar^ etå ebatz^.

4+3= 6+2= 9+1=

6-4= 7-3= 8-5=

K”utxa>, 10 gai¬etå dau∂æ, etå 
er®etilua>, 4.  
Z’enba† gai¬etå dau∂æ, guztirå?

=       gai¬etå.

˜  Z’e® al∂etarå  
joango då S<aioå?

  E”z§er®erå. 
  A”ur®erå.
  E”skui>erå.

17. a®etorå 
joango naiΩ.

˜  Z’e® a®eto®e> aur®eti§ igaroko då?

 11, , , , ,  etå 17.

ZINEMA_ARETOAK

1._9. a®etoa§
10. a®etoå 

11._19. a®etoa§

➞

➞

➞
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