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Edukien mapa

Unitatea Zenbakiak Eragiketak

9ra arteko zenbakiak

]_ 9ra arteko zenbakiak Zifra bateko zenbakiak
alderatzea

10 zenbakia Batuketa-egoerak
Batuketak Zenbakien deskonposizioa Batuketak, 10era arteko zenbakiekin

Kenketa-egoerak
Kenketak Kenketak, 10era arteko zenbakiekin

Hamarrekoak eta batekoak

19ra arteko zenbakiak 11tik 15era arteko zenbakiak
16tik 19ra arteko zenbakiak

Aurreko zenbakia eta Batuketak, lehen batugaitik zenbatzen hasita
Batuketak lantzen ondorengo zenbakia - (10era arteko zenbakiekin eta 19ra artekoekin)

HIRUHILEKOAREN BERRIKUSKETA

19ra arteko zenbakiak Hiru zenbakiren batuketak

20tik 29ra arteko zenbakiak Kenketak, kentzailetik zenbatzen hasita (10era
Kenketak lantzen

- arteko zenbakiekin eta 19ra artekoekin)
. Neurriak
Batuketak 40tik 59ra arteko zenbakiak Hamarrekoen arteko batuketak eta kenketak
. atuketa . Bi zifrako zenbakien arteko batuketak

bururakorik gabe * bururakorik gabe
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30etik 39ra arteko zenbakiak
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1 99ra arteko zenbakiak 99ra arteko zenbakiak  bururakorik gabe
Zenbaki bikoitiak eta bakoitiak

Bi zifrako zenbakiak alderatzea = Batuketaren trukatze-propietatea

. Biderketak (< eta > ikurrak)  Batuketak eta biderketak
eta batuketak " Banaketak
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§ Hiru zenbakiren arteko batuketak
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Denbora neurtzen
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Problemak Geometria eta neurriak Egiten jakin

Datuak identifikatzea Zenbatzaileak Jolas batean nork irabazi duen jakitea
(Zenbat daude?) : :

Batuketa-egoerak Posizioak espazioan Zuku bat egiteko zenbat fruitu behar diren
(Zenbat daude guztira?) : . kalkulatzea

Kenketa-egoerak Posizioak espazioan Bola-jokoan lortutako puntuak alderatzea
(Zenbat geratzen dira®) - Ezkerra eta eskuina :

Batuketa- edo kenketa-egoerak Posizioak espazioan Auto bat muntatzeko behar diren piezak
(Eragiketa aukeratzea) § . aukeratzea

Batuketa-problemak - Asteko egunak - Zer opari eros daitezkeen kalkulatzea

(Zenbat daude guztira?)
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Batuketa-problemak - Zentimoak © Museora bisitaldia egiteko zenbat
(Problemak asmatzea) " Euroak - ordaindu behar den kalkulatzea
Kenketa-problemak § Egutegia (urtea) § Ordutegi bat interpretatzea
(Problemak asmatzea) © Orratz-erlojua
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OINARRIZKO GAITASUNAK

Liburuan zehar, HEZIBERRIren araberako oinarrizko gaitasunen ikurrak
ikusiko dituzu zenbait jardueraren ondoan. Ikur horiek kasu bakoitzen zer
gaitasun lantzen den adierazten digute.

ARLOKO GAITASUNAK
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Hizkuntza- eta literatura-komunikaziorako gaitasuna

Matematikarako gaitasuna

Zientziarako gaitasuna

Teknologiarako gaitasuna

Gizarterako eta herritartasunerako gaitasuna

Arterako gaitasuna

Mugimendurako gaitasuna
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Hitzez, hitzik gabe eta era digitalean komunikatzeko gaitasuna

lkasten eta pentsatzen ikasteko gaitasuna

Elkarbizitzarako gaitasuna

Ekimenerako eta ekintzaile-sena garatzeko gaitasuna

Izaten ikasteko gaitasuna



19ra arteko zenbakiak

Autodromoa

Azaldu zertan ari diren haurrak. Zure ustez, _
. EGITEN JAKIN
jostagarria al da”? Nahiko al zenuke horra joan? ©

Zenbat auto dabiltza zirkuituan? Zenbat daude @ AMAIERAKO ATAZA

aparkalekuan? Auto bat muntatzeko
Zer zenbaki du auto gorriak? Eta arrosak? behar diren piezak
Zer auto doa auto horiaren aurrean? Eta arrosaren aukeratuko dituzu.

atzean? Zein gorriaren eta marroiaren artean?

42 berrogeita bi



Pentsatu eta ebatzi

S @ Emeparatu eta, jomi eramskailuak.
ﬁw S S
G ok du alzelik, eto aunnelik.
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) zenbakidun autoo da.
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a Margoi, hamaniekes bat esai ante.

KHISEROR

a E@yﬂb 10ekes mubbzoak eta esati.
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*) @ Ikasi. E/vw/pma/w ela exatu.

@ Zenbat hamarieke eta bateko dina? Zembatu eta idatzi.

ce | boioko
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11tik 15era arteko zenbakiak

*) @ Ikasi. Zenbat bonboi daude?
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Lenbatu, eta esatws.
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O Zenbatu et idabzi zenbakia.
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BURUZKO KALKULUA
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PROBLEMAK EBAZTEN
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© EGITEN JAKIN

#'] Auto bat muntatzeko piezak aukeratuko ditut

L] Ea, bada, munta Behar diren piezak:
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BERRIKUSKETA

* @ ldatzi fobta dinen zembakiak seqida bakeoitzeam.
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A Zonbat daude? Inq,ma/l}u, 10ekes mulbzoak eta esatis.

& & %"g 27 & a0
= T w DL
e oo Tpa g
) tbsawonizi dowde. | [ hegakin dawde

@ Osatu.
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O Kalkulotu, fieak, erabidiz.

4+3=01  6+2= )  9+1=[_J
6-4- ) -3  8-5-[]
A Ebaizi probloma.

Kutecan., 10 gaileta daude. eta

Zeomhal: qailela dawds, quiing.?

* @ Emvieponatu, hovma -iudiani efta, ebatzi.
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