UNITAT

Les imatges, en totes les formes possibles que es presenten,
permeten expressar idees 1 pensaments, transmeten missatges

1 poden tenir intencions diverses, pero a vegades pretenen
convencer o condicionar el nostre comportament de forma
positiva o negativa. Per aquesta raé es fan necessaries la reflexio

T A= e 1la critica, valors que ens capaciten per pensar i analitzar els W :
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Descriu els elements seglients
de la imatge:

¢ Els personatges, la roba que porten

i la seva posicié respecte a I'habitacio.
¢ Els dos escenaris.
¢ Els detalls curiosos, com I'herba,

el paper doblegat a la part inferior

de la paret, el sofa, el coixi arrugat

i el llibre obert.

REFLEXIO

¢ Aquesta imatge és una sola foto 0 és un
muntatge format per diverses fotos?

¢ Quin missatge pretén transmetre?

INVESTIGACIO

¢ Aquesta fotografia forma part de la
campanya publicitaria d'una empresa
que ven material esportiu. Després de
coneixer aquesta intencio, creus que
el significat de la imatge esta d’acord
amb la idea que aquesta empresa
vol comunicar als clients? Explica

\ per qué.

EN AQUESTA UNITAT ACONSEGUIRAS

¢ Descobrir alguns codis propis
dels missatges visuals.

¢ Diferenciar tipus d'imatges
i les seves intencions expressives.

¢ Analitzar i interpretar missatges visuals
de forma critica.

® Expressar-te per mitja d'imatges.



La percepcio visual

Quins factors influeixen
en la percepcié del que ens envolta?

Les persones observen la realitat de maneres dife-
rents. La imatge és tan sols una part d’aquesta reali-
tat. Cada persona pren les dades grafiques, les rela-
ciona amb el bagatge cultural que té, amb el seu estat
d’anim o amb l'experiencia personal, i d’aquest con-
glomerat obté una interpretacié amb un significat.

En la fotografia de I'escultura s’ha pretes mostrar la
forma de I'obra i també envoltar-la d'una atmosfera
especial per I'accié de la llum, els colors obtinguts 1
les formes desdibuixades de 'entorn. En la imatge de
la part inferior, 'autor ha intentat relacionar el pai-
satge amb ambits diferents -la infancia, la protecciéd
de la natura... La imaginaci6 construeix un concepte
nou i es posa de manifest servint-se de qualsevol de
les eines grafiques que tenim a l'abast: la fotografia,
la pintura, 'ordinador...

Com hi veiem?

Per veure els objectes que hi ha al voltant nostre cal
la intervencié de la llum, les ones de la qual s6n cap-
tades pels ulls, transmeses pels nervis optics 1 pro-
cessades al cervell. Es pot definir la percepcié com la
idea del mén exterior concebuda a partir del con-
junt d’estimuls o sensacions que rebem dels sen-
tits. El procés de percepcid de les imatges es des-
envolupa en dues fases principals:

Fase optica i fisica Fase interpretativa

ESTIMULS VISUALS EDUCACIO REBUDA
CULTURA
ULLS
REFERENTS AFECTIUS
NERVIS OPTICS
EDAT
SISTEMA NERVIOS CENTRAL

INTEL-LIGENCIA | MEMORIA

CERVELL ESTAT EMOCIONAL

Escultura, Jorge Oteiza




La visi6 humana s’educa des del moment de néixer i permet
a les persones interpretar adequadament 'entorn. Gracies a
I'aprenentatge visual aprenem a captar els objectes, el color
1la textura que tenen, a calcular distancies o a assignar gran-
daries. Pero cal entendre que hi ha una diferencia entre com
veiem les coses i com sén. Per exemple: per mitja de 'apre-
nentatge interpretem que la imatge que hi ha a la dreta és un
quadrat en perspectiva, tot i que objectivament és un quadri-
later irregular.

Hi ha imatges que tenen la funci6é de comunicar dades de
manera rigorosa i per aixo han de fugir de possibles interpre-
tacions. Entre aquest tipus d'imatges hi ha, per exemple, el

L

dibuix geometric, la qualitat principal del qual és I'objectivi-
tat; per tant, aquestes imatges només han de tenir un signifi-
cat per a qualsevol persona que les vegi.

Molts estudis han analitzat la manera com el cervell de les perso-

cament del segle xx amb el nom de gestaltpsychologie o Gestalt.

nes interpreta les imatges. Algunes conclusions d’aquests estudis
van ser publicades per un grup de psicolegs alemanys de comen-

Llei de la bona forma.

Hi ha unes formes que per
simplicitat, simetria o perfeccié
destaquen sobre altres que hiha
al'entorn. A la primera figura
predominen les dues circumferéncies
sobre altres formes que també

hi sén presents.

“p
«“p
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Aquestes lleis afirmen que les formes es perceben en conjunt i
que el tot és diferent de la suma de les parts.

)
d
¢

Llei de tancament.

Algunes de les anomenades bones
formes son detectades fins i tot quan
no hisén presents. En la figura lateral,
on només hi ha tres sectors de
circumferéncies, se suggereix
I'existéncia d'un triangle equilater.

00 00O 00O
Llei de proximitat. 00 OO OO f Llei de I'experiéncia.
Diversos elements separatsper = OO OO OO El coneixement huma, el conjunt de les
diferents distancies solen ser percebuts OO0 OO 0O nostres vivencies, proporciona recursos
pel cervell formant grups, segons 00 00 00O per apreciar en les imatges més
que aquests elements es trobin OO0 00O 00 informacié que la que aporten.
més 0 menys proxims. 00 00 00 I
OO0 OO 00
0000000000
Llei d'igualtat (color o mida). 8822882288 Llei de posicié i simetria.
Les diferéncies de color o de mida 2288228822 Quan les perspectives adopten
sén un altre factor que tendeix a agrupar 8822882288 posicions particulars, la percepcié
els elements en conjunts ben definits 0000000000 tridimensional dels objectes desapareix.
que destaquen per damunt d'altres ::88::88:: Les formes adquireixen caracter de
factors, com l'alineament. 88::88::88 figura plana.
0000000000
0000000000



10

Una de les consequiéncies de les alteracions en
la percepcié son els anomenats efectes o il-lusions
optiques. La situacio particular de les figures d’'una
imatge, les formes o la manera com es combinen
poden causar diferents efectes que enganyen

el cervell, que interpreta una realitat alterada.

¢ Observa les imatges i analitza'n el contingut. Explica
en que consisteix I'«equivoc» visual que provoquen.




<] Crear escenes imaginades

Crea una escena amb la técnica del collage en qué incloguis elements
gue mai no es puguin trobar junts en I'entorn. Juga amb la proporcio,
la formai la disposicié de les figures per provocar una sensacié d'irrealitat.

Explorar la relacié entre fons i figura

Construeix una imatge a base de linies i plans de
colors on es combinin fons i figura per originar
diferents formes, figuratives o no.

1
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Imatge 1 cultura

Tota activitat humana esta influida per I'entorn
en que es desenvolupa; aquest entorn afecta
lgualment la manera com s’interpreten les
imatges. Pero que és la cultura? Edward Burnett
Tylor, un antropoleg alemany que va viure en-
tre els segles x1x 1 xx 1 que va dur a terme inves-
tigacions sobre diverses cultures americanes, va
elaborar-ne la definicié seglient, que és bastant
completa: «Cultura és un tot que inclou el co-
neixement, les creences, 1’art, la moral, el dret,
els costums 1 qualsevol altra capacitat i habit
adquirits per I’ésser huma com a membre d'una
socletat».

La cultura esta fortament relacionada amb la
tradicié de qualsevol societat i afecta la manera
d’entendre tot alld que ens envolta.

Les imatges tenen, per tant, un valor expressiu
que esta vinculat a la intencié comunicativa de
I'autor i als coneixements de la persona que rep
el missatge. Aix{, un creador d’'imatges haura de
tenir en compte les diferents interpretacions que
un espectador fara de les seves obres, depenent
de la tradici6 cultural a que pertany.

N’és un exemple la imatge d'aquesta pagina, en
la qual es mostra un grup de dervixos. Si un mu-
sulma observa la fotografia, entendra perfecta-
ment en que consisteix el ritual que practiquen
aquests homes. En canvi, si la persona que ob-
serva la imatge no posseeix aquestes claus, sola-
ment podra apreciar la bellesa de la dansa i el
colorit de la cerimonia, pero perdra part del con-
tingut cultural.



Com comprenem l’entorn visual?

Des del punt de vista artistic també hi ha dades rellevants
per entendre les imatges. Els factors més clars sén els refe-
rents classics i els referents contemporanis.

Referents artistics classics

Les imatges artistiques que constitueixen els referents clas-
sics tenen actualment una interpretacié que és molt diferent
de la que tenien quan van ser creades.

¢ En el moment de ser creades, moltes imatges es van conce-
bre amb un objectiu educatiu, amb una intencid estética o
amb el desig de mostrar un fet rellevant de la historia. Els
artistes eren com els periodistes de 1’época.

¢ En I’actualitat, les mateixes imatges proporcionen informa-
ci6 sobre els usos socials 1 culturals, la vida quotidiana i els
valors que imperaven en temps passats. Avui dia les imat-
ges s'interpreten des del punt de vista artistic 1 també docu-
mental, com si fossin apunts del passat.

El coneixement de la tradicié cultural proporciona les claus
per comprendre els missatges que contenen les obres d’art.
Com per exemple aquest gopuram, o porta decorada en forma
de torre situada a l’entrada d'un temple hindu i que conté
talles que narren histories mitologiques. En I'actualitat, els
gopurams sén documents per a l'estudi de la societat i la cul-
tura hindus.

Referents contemporanis: art i disseny

En altre temps, els artistes seguien les petjades dels mestres, que
eren una referencia. Actualment, qualsevol faceta de la vida pot
servir d'inspiracid per a una obra artistica.

La millora constant en la comunicacié humana ha produit un
flux d'informacié que acosta les creacions audiovisuals a perso-
nes d’arreu del mon i propicia diversos fendmens que es poden
entendre des de dos punts de vista:

e E]l mestissatge cultural que genera el conglomerat de cultures
que es comuniquen entre si comporta un enriquiment positiu,
ja que incorpora valors d’altres comunitats.

e La pérdua de diversitat causada per la uniformitzacié d’esti-
muls, esdeveniments i valors culturals caracteritza una cultura
visual com més va més universal.

Seria dificil identificar la ciutat a la qual pertanyen els gratacels
que apareixen a la fotografia de 'esquerra, ja que avui el paisatge
visual de quasi totes les grans ciutats és molt semblant.

13




=) Ordenar imatges cronologicament
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¢ Observa aquestes imatges i decideix en quin ordre cronologic van ser creades.

Lécit

Venus de Laussel El solda del Marroc surt del seu palau
de Meknés, Eugéne Delacroix

¢ Fes una taula a la llibreta com la que hi ha
al marge i omple-la sense consultar cap document.
Si al final hi has deixat algun espai en blanc, busca
la dada que et falti en llibres o en enciclopedies.
Després, reflexiona per identificar quines han estat
les obres d’art que t’han resultat més dificils de
catalogar i pensa per que. Finalment, explica
els criteris pels quals t'’has guiat per fer la catalogacié
(criteris grafics, de tematica, de técnica...).

Miceri entre la deessa Hathor
i la divinitat del només de Cinopolis

Titol

Mitja artistic

Epoca i autor




Imitar imatges d’altres temps
i d’altres llocs

¢ Confecciona imatges que recordin
manifestacions artistiques antigues i d'altres
llocs. Busca’n documentacio en diferents
llibres i enciclopédies i imita l'estil de les
imatges que trobis.

15
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L/

Imatge
1 significat
Per comprendre una imatge cal ser conscient

de les informacions que pot transmetre i
que, en general, es poden classificar en:

e Informacié objectiva, composta per les da-
des gue ofereix una imatge 1 que no estan
subjectes a la lliure interpretaci¢ de l'es-
pectador. En sén un exemple els mapes,
amb el seus codis i llegendes, que tenen un
significat Unic i no subjecte a cap valoracid
personal.

e Informacié subjectiva, que l'autor vol ex-
pressar buscant la complicitat de I'especta-
dor i una visi6 particular de la realitat per
commoure la seva sensibilitat. En el cas de
la imatge que hi ha a la dreta, s’hi ha subs-
tituit el vel musulma per un llibre per tal
d’expressar la idea que I'educacié permetra
a les dones avangar en autonomia 1 possibi-
litats de futur.

En el camp de la comunicacié grafica s’estu-
dien amb deteniment les emocions i les reac-
cions que provoquen les imatges en els es-
pectadors.

IMPERI BIZANTE M e g it erramni Cesareald

[ Territori perdut per Imperi bizanti
entre 565-1025 Alexandrja
< /)

Tripoli Chene W
v
[ | Territori perdut entre 1025-1100 . e
-y 18

[ Territori perdut entre 1100-1300 | [
[ Territori perdut entre 1300-1453 o (% 9,
—» Expedicions dels generals de Justinia | \
— Avang turc ~

Que ens poden transmetre les imatges simboliques?

A vegades la comunicacié humana necessita sintetit-
zar la informacio6 en elements grafics senzills. Aquest
procés déna lloc a signes, simbols i icones. Aquestes
imatges poden tenir relacié amb l'element fisic que
representen, o no. Per exemple, el logotip dels Jocs
Olimpics transmet la idea de la unié¢ dels cinc conti-
nents mitjangant la composicié d’anells enllacats de
diferent color; prescindeix de la representacié de la
forma dels continents i es basa en les formes més
basiques.

Altres vegades, un signe pot expressar conceptes
amb els quals no té una relacié directa. El simbol T,
a més de representar una lletra grega, indica una
constant matematica.



Iconicitat en la imatge simbolica

La semblanga més o menys gran entre un simbol i la
realitat que representa s’anomena grau d’iconicitat,
que pot anar des de la maxima iconicitat en la imat-
ge que obtenim mirant un objecte en la realitat, fins
al nivell minim d’iconicitat, en que no hi ha cap rela-
ci6 formal entre el simbol i allo que representa.

Segons el que es vulgul comunicar i a qul vagl adre-
cat el missatge, es tria un grau d’iconicitat més o
menys gran. Per exemple, hi ha senyals de circulacio
que expressen el missatge amb imatges d’alt nivell
d’iconicitat, com el personatge que representa el via-
nant en els semafors; en aquest cas, convé que tots
els usuaris puguin identificar la imatge encara que
no coneguin les normes de transit. No obstant aixo,
altres senyals tenen un significat establert sense que
aquest es relacioni amb cap imatge figurativa, com el
senyal triangular blanc i vermell per cedir el pas.

J

(1 Descriu els significats de les imatges d’aquesta
pagina doble i respon les preguntes seguients:
e Amb quins mitjans han estat creades?
e Quin és el nivell diconicitat de cadascuna?
e Aquest nivell d'iconicitat contribueix a fer que
el missatge que contenen s'entengui millor?

(2 Analitza de la mateixa manera altres imatges
que trobis a Internet, en revistes i diaris
o al carrer.

17



@ Analitzar missatges i recursos expressius en imatges

¢ Observa aquestes imatges i analitza-les des de dos punts de
vista:

—La técnica:

+ Quins objectes hi surten, com creus que s’han elaborat, per
que penses que s'’han fet d'aquesta manera.

- El missatge:

+ Quines han estat les intencions de cada
artista a I'hora de crear la imatge i quin és el missatge
que hi pretén transmetre. Et sembla una imatge adequada?
Trobes que pretén impressionar? Per qué? Justificaries
la difusié d’una imatge aixi?

18



B Elaborar pictogrames

Els pictogrames sén signes grafics molt simples i esquematitzats, que tenen
la funcié d'informar amb un cop d’ull. Els pictogrames han de transmetre
una informacio clara sense renunciar a l'estética. Observa detingudament
el procés seguit per elaborar els pictogrames que es mostren a continuacio.
Després, confecciona pictogrames sobre el tema que vulguis; pots triar

els materials, les técniques i el suport que t'agradi més.

Material necessari:

—Retoladors de punta gruixuda.
—Fulls d'acetat.

Pictogrames per als lavabos

1. Es dibuixen les imatges
d'un personatge femeni
i un personatge masculi,
sense gaire detalls.

2. Es posa un paper a contraclaror
i es pinten les dues imatges
amb els colors que préviament
s’hagin seleccionat.

3. S'uneixen les dues imatges
amb els colors. D'aquesta
manera, s'obté el resultat
final.

Pictogrames per a I'aula d’Educacio6 plastica

Aquest pictograma

es fa com l'anterior, perd
introdueix una novetat
important: laimatge va

acompanyada d’un text.

Els pictogrames que
trobem habitualment

en la vida quotidiana

a vegades van acompanyats

de textos, com «No fumeuy,

«Silenci»...

———

DA~ NI~V
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La iconografia (dels termes icono = imatge

1 grafia = escriptura) és la ciencia que estudia

les imatges, la manera com s'utilitzen i com

sén percebudes i enteses. Les imatges han

tingut funcions diverses al llarg de la historia:
descriptives, magiques, religioses, propagandistiques
1 moltes altres. La imatge pot ser també concebuda
exclusivament com a art, sense cap altre objectiu
que expressar la bellesa de manera creativa.

Art rupestre

La pintura es fabricava amb colorants naturals
extrets de 'entorn (minerals, sang, carbé...).
Les imatges podien tenir significat religios

o bé representar ritus de fertilitat, cerimonies
per propiciar la caca o batalles entre clans.

Pintura de cabra corrent a la cova del Polvori, la Pobla de Benifassa, Castello

Art de I'antic Egipte

Les imatges es caracteritzaven per uns

colors plans i simbolics, 'absencia d’efectes

de perspectiva i el predomini de la vista de perfil.
Gracies a aquestes pintures podem coneixer
esdeveniments historics, costums, formes

de vida 1 creences.

Tomba del princep Amonherkhepsef

Art grec

Hi va destacar la pintura
sobre ceramica, plats

1 atuells. Representaven
escenes mitologiques

o quotidianes de persones
1 animals emmarcats per
moduls geometrics o florals.
Les formes eren estilitzades,
1 els colors, contrastats
respecte al fons.

Crater grec de figures roges



Art romanic

Rebutjava la realitat tal com és.
L’artista havia de representar la veritat
amagada darrere les coses,

darrere les formes fisiques

que s’observen amb els sentits.

Era un art de sintesi que tenia per
objectiu evangelitzar un public
majoritariament analfabet.

Els animals eren representats

en el bestiari i se'ls atribulen virtuts
o defectes humans.

Busca a Internet com es representaven
en l'art egipci les imatges seglients

i qué significaven: I'ull, I'escarabat,

el gat, el ceptre del faraé.

Pantocrator de I'església de Sant Climent de Tadill

Art gotic

Es va desenvolupar entre els anys 1100
11500 aproximadament. La vidriera va ser
una de les seves formes d’expressié artistica.
Aquest art estava en mans dels gremis
artesans, en els quals un mestre, propietari
d’'un petit negoci, desenvolupava un ofici
ajudat per oficials i aprenents. L'art gotic
tenia un gran contingut espiritual, pero
també suposava una ostentacié de poder
economic i religids.

Interior de la catedral de Lled

(2 Investiga sobre les gargoles de les catedrals
gotiques (formes, materials, simbolisme
i utilitat). Quines sensacions i actituds creus
que pretenien provocar en l'espectador?
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Posa en practica les teves capacitats
LA INTERPRETACIO D’OBRES D’ART

El naixement de Venus, Sandro Botticelli

&JA PRIMERA VISTA

A pesar del titol, aquest quadre no mostra el naixement
de la deessa Venus, siné la seva aparicié sobre una petxina
impulsada pels vents per fer-la arribar a terra. Observa
I'obra i comenta’n cadascun d’aquests elements:

Els dos personatges de lI'esquerra

o Son Zefir (déu del vent de l'oest) i Cloris (musa
de la brisa).

@ PER COMENCAR El personatge de la dreta

e Es la nimfa Hora i sembla que espera a la platja
I'arribada de Venus, la deessa de I'amor, per tapar-la
amb el mantell vermell florejat. Es pot associar amb
la primavera.

® Busca una reproduccié impresa
d’aquesta obra en enciclopedies d'art.
Informa’t sobre I'autor, les dimensions

del quadre i la técnica utilitzada.

® Busca una versié digital de la imatge. e S

Configura el cercador d'Internet en e Venus esta desplacada de I'eix vertical, amb el cos
«cerca avangada» imatges JPG de mida una mica corbat per efecte del vent i per donar sensacié
gran per apreciar-ne tots els detalls. de moviment. La postura, descansant sobre el peu

esquerre, recorda les estatues de la Grécia classica.
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ss) PER APROFUNDIR

¢ Aquesta pintura esta feta al tremp
sobre tela. Busca informacié
sobre aquesta tecnica.

e Investiga sobre el lloc on AdUbE' ﬂlllStmtﬂl“l{}
s'exposa (la Galleria degli Uffizi,
Florencia).

e Observa i comenta la descripcio
de la deessa Venus:

- L'actitud pudica; amaga parts del cos

amb els bracos i els cabells. & ELABORA LES TEVES CONCLUSIONS

- La disposicio dels cabells té una
intencié seductora, exposats
al vent i fregant lleugerament
parts del cos.

s 3\

e Comenta aquesta obra en conjunt. Destaca’n
els elements que consideris més importants
i explica per qué els has triat. Emet una opinio

- La cara expressa serenitat, personal. Fixa't sobretot en la cara de Venus.

melangia. .
e Busca altres exemples en qualsevol ambit

en queé s'adopti com a referent la imatge de
- La influencia d’aquesta obra perdura la Venus de Botticelli.
en el temps. Es reflecteix en autors

o El seu valor com a referent cultural:

¢ Busca el poema d’Angelo Poliziano referit a Venus,

actu'als, en séries d'animaci6 com que és considerat I'antecedent literari d’aquesta
Els Simpson, o com a simbol cultural pintura, i incorpora’l al treball final.

en la moneda del seu pais, Italia. L )

El naixement de Venus, Raoul Dufy
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